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Las cﬂm‘:dadfs df Iﬂ P'Fﬂ'd?"ﬂ brije: son Euen conocidas pur los practicantes de la
magid de todas las razas y la mayoria de magos y bechiceros alaban las virtudes del
" N cristal en la prdctica de la bechiceria. Este conocimiento ha alcanzado incluso el tejano
<. FEste y las desoladas e infames tierras de Zbarr-Naggrund. En ESHIS tierras, los enanos del
Cdos gobiernan a miles de esclavos desde bace milenios.

De becho, solo uno de estos bechiceros de Hashutsep ba fmreuduiﬂ del sfﬁamrtr{? que se bﬂ
- cernido sobre Ia ciudad de Mordbeim. En su bisqueda incesante de rivales a los que vencer

i ' para quedarse con sus pﬂdms mdgicos y para adquirir mds esclavos, Hasbulsep sabe que la ciu-
dad de Movdbeim es el Jugaf* ideal donde ejecurar Sus propositos.

Porque en Mordbeim no eﬁsre ia Iey ni enemigo comun y tampoco defensa comtin Jrente a las incursiones. Con
‘un suministro abundante de poderes mdgicos y una casi inagotable fuente de mano de obra esclava,

Hasbutsep ba preparado una expedicion para dirvigirse a Mordbeim.
Sin embargo, en lugar de invadir la ciudad en su totalidad y obtener la atencion de sus rivales, Hatshutsep ba

Reafas Lspeciales

‘Cabeza dura: los Enanos del Caos y los Centauros del
Caos ignoran las reglas especiales de las mazas, martillos,
efr. iNo resulta ficil romperles la ¢risma!

Armadura: 108 Enanos del Caos y 1os Centauros del Caos
no sufren nunca penalizaciones al movimiento por
equiparse con cualquier combinacion de armadura.

Dificiles de matar: los Enanos del Caos v los Centauros
del Caos son resistentes v tozudos v selo pueden quedar

fuera de combate con un resultado de 6. Si obtienes un re-

sultado de 5, quedan aturdidos.

Esclavistas: uno de los objetivos principales de los Enanos
del Caos de Mordheim es conseguir mas esclavos para sus
sacrificios v para sus faenas. En consecuencia, los Enanos

del Caos nunca liberaran a ningun esclavo que capturen,

sino que los sacrificardn (con lo que el aprendiz hechicero
obtendra +1 a la Experiencia por cada esclavo sacrificado)
o los obligaran a avudarlos en su busqueda de la piedra
bruja. En este caso, al término de la partida, suma +1 por
cada esclavo al total de piedra bruja acumulado por 1a
banda de Enanos del Caos. Antes de hacer esta suma, efec-
ta una tirada de 1D6. Con un resultado de 2 a 6, el cauti-
vo muere debido al exceso de trabajo, a la enfermedad. 2
los efectos de una larga exposicion a la piedra bruja o por

cualguier otro motivo similar; en cualquier caso, 1a banda

de Bnanos del Caos puede mantener €l equipo del autivo,
Por contrapartida, un resultado de 1 indica que el cautivo
logra escapar, regresa a su banda con su equipo intacto y,
ademas, obtiene un bonus de experiencia de 1D3 (51 €5 un
secuaz, simplemente suma 1 a su total). '

Poco comunes: los Enanos del Caos son bastante raros en
los asentamientos del Viejo Mundo. Por esta razon, cuando
efectian tiradas para la adquisicion de nuevos reclutas en

.sus bandas, han de gastar 1.5 veces (redondeando hacia
arriba) la cantidad que normalmente gastan. Recuerda que

este no es el caso de los Hobgoblins, raza bastante mas
comun que la de los Enanos del Caos. Por ejemplo, un

enviado a sus mejores aprendices para que consigan mds esclavos, mds botines y, por encima de todo, mas
piedra bruja con la que satisfacer sus diabolicos proposiios.

grupo de reclutas enanos del Caos armados con trabucos
con 4 puntos de experiencia requeririan al menos 6 puntos
de experiencia para adquirir un recluta, 12 para reclutar a
dos v asi sucesivamente, |
Trabajo de esclavo: las bandas de Enanos del Caos deben
incluir un minimo de 4 Hobgoblins (si incluyen menaos de 4,
solo puede deberse a las bajas sufridas por la banda). Solo
puede contratarse a mas Hobgoblins para que la banda
alcance el minimo de miniaturas necesario para el juego.

Tamano maximo de la banda: 14 miembros.

Eyperiencia Inicial

Los hechiceros empiezan con 20 puntos de tﬁpﬁﬁﬁﬂgiﬂ,_

Los Centauros del Caos empiezan con 12 puntos de expe-

riencia. Los campeones empiezan con 8 puntos de experi-"

encid,
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~ Alcance

ARMAS DE CUERPO A CUERPO

BIRN 0 I 1# gratis/2 Co
o R R T e e e 17 3 Co
e e e R N I R e i) 3 Co
Hacha 5 Co
Espada 10 Co
DA ALI08 TAOR = i A 15 Co
* Arma de obsidiana . .. . 30/60 Co

ARMAS DE PROYECTILES

e R P e e 15/30 coronas por una ristra
ARMADURAS

Ammadurapesada . i i e 50 Co
Esendo . . ... 5 Co
s e L 10 Co
Armatha MeerR o L 20 Co

2ista 9'e equipo Ve fos trabugueros

’ ARMAS DE CUERPO A CUERPO

B e O e ety (it e 1# gratis/2 Co
Bacha o i L e R e 5 Co
BRI i g L s 10 Co
MearthIhe iy i i s P L L e A
ARMAS DE PROYECTILES

Silll § 7 L5 | o R BRI e | 1S o ey 20/40 Co

POk s 15/30 coronas por una ristra

2ista De equipo Ve fos Lnanos Vef Caos

R s sl b R T e 1# gratis/2 Co
RSSOl e B ... 10 Co
*Dagas envenenadas . ... .... .8 Co/15 Co
x T Ut i AR I ST A D R e 5 Co
ARMAS DE PROYECTILES
ATCO COLTO v s Dt T R e 5Co
ARG - e e Iy L L A 10 Co
ARMADURAS

canrmadura ligera ...l 20 Co
e T e e T e e 5 Co

ARMADURAS

Armadura pesada . .50 Co
AN o e e s R 0 Co
AMMAENER HEEIA . - e 20 Co

2ista e equipo Ve fos Gobgobfins

ARMAS DE CUERPO A CUERPO

* Para una banda sin experiencia inicial, esta arma puede
adquirirse a la mitad de su coste (redondeando hacia arri-
ba) para representar la relativa facilidad con la que una
banda puede aumentar su armeria.

Equipo especiaf D¢ fos Enanos Yef Caos

TRABUCO DE LOS ENANOS DEL CAOS: 40 Co

Disponibilidad: rara 10; solo Enanos del Caos

Los Enanos del Caos tienen mala fama en las batallas por
utilizar un gran namero de estos temidos trabucos en sus
tropas de infanteria. Emplean esta misma tactica en los
combates en las calles de Mordheim.

Reglas especiales
Construccion superior

Fuerza
40 cm 3

Construccion superior: el uso continuado de esta arma ha

permitido efectuar diversas mejoras, la mds evidente de las
cuales es poder recargar y tener el arma lista para disparar
antes de que la miniatura se mueva. Los trabucos de los
Enanos del Caos pueden, ademas, disparar multiples veces
durante una partida, aunque solo una vez por turno.

DAGAS ENVENENADAS DE LOS HOBGOBLINS

Los Hobgoblins, también llamados “tipos escurridizos”, en-
venenan las hojas de sus dagas. Astutos y taimados, a
menudo, los Hobgoblins son empleados por sus maestros

COmMO asesinos, aunque son tropas bastante sacrificables y

nada fidedignas.
Alcance Fuerza Reglas especiales
en combate  la del portador Par, rdpidos, envenenadas

Dos dagas: las dagas envenenadas deben usarse a pares
(confiriéndoles un bonificador de +1 ataque). Si los Hob-
goblins usan las dagas envenenadas, no pueden equiparse

con mads armas.

Ripidos: en combate cuerpo a cuerpo, los Hobgoblins
armados con dagas envenenadas obtienen un + 1 a su atrib-
uto de Iniciativa.

Envenenadas: ¢l veneno que recubre la hoja de las dagas es
muy similar al veneno de loto negro, aunque su color es
diferente. La mayoria de la gente especula con que existe
una influencia caotica debido al uso tan extendido del
veneno. Los efectos del veneno nunca desaparecen v,
ademads, al tirar para impactar, con un resultado de 6 se
obtiene una herida automitica (sin necesidad de efectuar
tirada para herir).

ARMA DE OBSIDIANA:
Disponibilidad: rara 10

60 Co

Las armas de obsidiana son bastante escasas debido a que se

necesita mucho tiempo para forjar €l arma sin provocar hen-

diduras en la piedra; sin embargo, una vez forjadas, estin

preparadas para soportar fuertes impactos durante su uso.

Reglas especiales
personal, pesada

Alcance Fuerza

en combate la del portador +1

Personal: el arma conserva los bonificadores por armas de

este tipo; solo las espadas, hachas v martillos pueden cons-

truirse de obsidiana (el coste para las tres armas es el mis-
mo: 60 coronas).

Pesada: un guerrero equipado con un arma de obsidiana

resta un 1 a su atributo de Iniciativa en combate cuerpo a
Cuerpo.
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Aprendiz De ﬁec@utro e f¢$ .&@nanos Def Caos

Reclutamiento: 75 coronds

Al haber servido 2 uno de los poderosos sefiores hechiceros
de Zharr-Naggrund, los aprendices estin dvidos de probar su
valfa y sus conocimientos en las salvajes calles de Mordheim,
‘Su tinico afin es el de alcanzar el nivel de sus maestros.
M. HA HEEEE R 1 A K
8 .4 g e Dl . B e
- Armas/armadura: 10s hechiceros enanos del Caos pueden
. equiparse ¢on armas y armaduras elegidas de la lista de
equipo de los Enanos del Caos (si equipas a un hechicero
__con armadura, O podri lanzar hechizos).

'%egfas ﬁspmafﬁs

Jefe: cua:lqu—:r miembro de la b&nda a 15 cm del hechicero
puede utilizar su atributo de Lidﬁraz,gq_

Rituales del Caos: los hechiceros enanos del Caos son
magos vy pueden generar un hechizo al azar de la lista de
hechizos de Enanos del Caos.

0-1 Centauros Yef Caos
Reclutamiento: 50 coronas

Los Centauros del Caos son los elegidos de Hashut y son
famosos por ser adversarios poderosos y muy peilgrﬂﬁﬂﬁ
Se considera un gran honor la inclusion de estos aliados en
‘una banda de Enanos del Caos.

M HA HP F R H I 4

18 i 4 4 1 3 B
Armas/armadura: los Centauros del Caos pueden equi-
parse con armas y armaduras elegidas de la lista de ejército
de los Enanos del Caos.

0-2 Campeones Enanos Vef Caos
Reclutamiento: 50 coronas

Los campeones enanos del Caos son los guerreros favore-

cidos por los aprendices hechiceros. Son excelentes lu-

chadores y sargentos dignos de confianza.
M “THAY HP ORRTTH A ke
8 3 A
Armas/armadura: los campeones enanos del Caos pueden

equiparse con armas y armaduras elegidas de la lista de
ejército de los Enanos del Caos.

0-6 Enanos Yef Caos

‘Reclutamiento: 40 coronas
M HA HP F R H I A L
8 4 3 3 - 1 2 1 9

Armas/armadura: los Enanos del Caos pueden equiparse
_ ¢on armas y armaduras elegidas de la lista de ejeército de los
Enanos del Caos.

0-3 Euanos Yef Caos con trabuco

.'Re_eiummientﬂ: 4{) coronas

Moo B HE  F R B I AL

8 -+ 3 3 4 1 2 1 9
Armas/armadura: los Enanos del Caos con trabuco pue-

den equiparse con armas y armaduras elegidas de la lista de
ejército de Enanos del Caos con trabuco.

Ejobgoﬁfms

Reclutamiento: 15 coronas

M HA HP F R H : Califey . ) L

10 2 3 2 5 1 3 Yo
Armas/armadura: los Hobgoblins pueden equiparse con
armas y armaduras elegidas de la lista de ¢jército de Hob-
goblins,

Reafas Especiales

Flacuchos: los Hobgoblins son criaturas cobardes por nat-
uraleza que se ven forzadas a luchar por sus macstros
enanos del Caos. Como resultado, sufren danos con facili-
dad vy a la menor oportunidad intentan escapar de sus cap-
tores. Al efectuar tiradas para herir, un resultado de 1-3

indica que abandonan la banda. '

No le importan a nadie: los Hobgoblins cuentan como la
mitad de efectivos si la banda debe efectuar algun chequeo
de retirada. Por ejemplo, en una banda compuesta por 12
miniaturas, si quedan fuera de combate 2 miniaturas de
Hobgoblins y 1 miniatura de Enano del Caos, el total seria
de dos miniaturas fuera de combate (12 + 1/2 +1 = 2).

Ademis, los Hobgoblins no pueden llegar a convertirse en
héroes; simplemente, repite una tirada de “los chicos

tienen talento™.

BabifiDades Ve fos Enanos Qef’ T aos

Un hechicero enano del L&ns puede elegir, de la tabla de
habilidades, las hﬂbﬂidiﬂdﬁ.& de Combate, ﬁcadt‘mtcas y

Especiales.

Los Centauros del Caos pueden elegir, de la tabla de habili-
dades, las de Combate, Fuerza, Disparo v Especiales.

Los campeones del Caos pueden elegir, de la tabla de habi-
lidades, las de (“ﬂmbate Fuerza, Disparo v Especiales.

Expf:ﬁencm Maxima

M HA HP F R H 1 A L
Enano del Caos 8] R R, e il iR )
CentaurodelCaos 15 7 3 5 5 4 45 9
Hobgoblin T e, TGS 2 G s o B

BHabifiDaPes especiales
Ve fos Lnanos vef Taos

Los héroes de los Enanos y Centauros del Caos pueden ele-

gir una de las siguientes habilidades especiales, en sustitu- -

cion de una de las habituales.

Mis duro gue un ladrillo: un resultado de 1-3 indica que la
miniatura es derribada, un resultado de 4-5 que queda atur-
dida v un resultado de 6 indica que queda fuera de combate.

Mayor resistencia: permite repetir tiradas por heridas una
vez acabada la partida. El segundo resultado es el que
prevalece. :

Odio sin limites: la miniatura sufre odio contra todo el
mundo.

-----

3+ al quedar aturdido.
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