DAVE GALLAGHER

LOS ENANOS DEL CAOS

por Rick Priestley

Esta es la primera parte de una serie de tres articulos que te presenta una nueva raza para el Mundo de

Warhammer: los belicosos Enanos del Caos. Puesto gue las formidables miniaturas disenadas por Alan

Perry estan va también disponibles, es un buen momento para profundizar en los origenes historicos de
esla oseura raza.

Hoce muchox miles de niios. 1o men dee Tog Enanes se divighd hacia
el nore desde sus hogares ancestrales en algdn logar de Loy terras
del Sur Vigjaron por Iea altas climas de lng miontaflas conecidas
come lus Montfias-del Fin deél Mundo, sietendo el mstre de los
yocimderton de niineralas ¥ gEmas preciosas.

Las Enanos sgextendieron por s montafias. siguiende adelomio
empemdns por o codicia por, descubrir mas secretos de rocas ¥
metiles, Burane un perfedn de muchos clantos de aficas,
EXCLVATON pOoEos Yy consiruyveron ciodades en las caverons
subtercineas; llevaron sos minas hasta o mds profundo de las
moninfiss, ¥ copstreyeron tineles que los Hevaron todovin mids
hacis el note

Finalmiente, ¢n algin momento misierioso v (smnoe ded pasado, loy
Enanos Hesaron o las tiermas elevadas en el lejans norte e 148
Montsfins del Fin del Mundo que denominaron Zom Uekal o Tiem
del Groon Crédneo. Alll se encontraron Con una mMesctl cnorme: g
[mhidspita donde el aire era escaso y frio y las rocas estériles
Muchos regreswron hacia el sur, para éngrosar ¢l nimero e los
cada vez mis abundantes Enanos de los Montafias del Fin del
Mundlo; atros s divigienon hocin el Oeste, hacin las frias berens de
Mewscn, pern alpumos de los mds aveniureros se: dirigieran hatia gl
este v despucs hacia el sur siguiendo las desolidas Montidias de Jos
Lamentos.

Al principio, estas despersus comunidades de Eonnos se maniuvieran
en comitacio enlre el pere fos Enanis Gue s divigieron al Esie se
alejaron mucho v coandi lak otensivis del Caos Hegaron o fas
regiones del Norte, el eontaero s pendic para siempne, Lod Enanos
diel Oesie creyeion gquo s hermunos dil Esie hobin desaprecido.
disstraidos por bis ncurslongs del Caos que Hegaban del Nore, pero
gelaban equivocsdos, B Cabs no dniguila o los robusion Enanos
simi iue provoed un termible combio enelloy

LAS TIERRAS OSCURAS

Bl Imperits die los Enanisdel Cidd se encuentra en medio de Tis
Montuius Je los Lomeritos y Toparte de las Tierrps Oscuras adya-
cente o el por el Eate, Se trate e wn Juper desolodo ¥ riste, doi-
de lo npturalezn hi desgimado el sueto vy partido [s mirtifias
Eatre sus proos, los volcanes escupen hume negro al sucio cielo. En
b Mamirras, e olir de los pozos de algoimmiimy Lo chomsiy de petp-
leoy perdiers @l wime. La tava ardients el entrisiius de In terra
cubre los desieriig de cenizas.con wna capa de g hirvignte.

En las Therras Chciiras no cfece practicimente ninguia vide animal
La tenue Toz v ¢l asfixiante aire se combinan pam ssegnrrse de que
Lo tierry sigd desgrovistn Jde veeticlim, gacepto por onos pocos
expinos negros disperses. Los veleanes y los pozos abienns hacen
emerger toda tipo de minerales v eemas e e prolundidaides de ls
tirris oro'y plita, hiermo v cobre, diamintes ¥ zafivos, @80 Commo
peufie petedleo v alouitrdn, Bsuna terre: rice en les materiales que
dlesenn ks Enanos,

EL IMPERIO DE LOS ENANOS DEL CAOS

Es imposible saber exacizmante puando o eomo la estirpe de Jog
Enanos del dste se convirtis en' la de lod Enanos del Caos.
Probablemente foe un ot progeso de mulaciin v ocambio, ya gue
[ Bnanes son lezudos por nofuralezd v ois resisientes a [ m g
que atrs crinfums, A pesar e fodo, chambiaron,
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Sus instintog naturales se pervertieron en uma bucls de los valoees
tradicionalegs Ensnos, Lo-enorme ¥ monstruoss Torre de Zhare-
Naggrund, la Ciudad del Foego 'y la Desolacion, s lavantd an
medio de la anors de Zhorr. Esty monstrudss giundud sl
conatruids de obsidiang megrn e inminada contnamente por &l
resplandor tajizo de miles de diabilicos hornos, Aungue los
Eaanas rechazan In magia, los Hoanos del Caos se abrieron o su
podér ¥ se convirtieron en lormidables hechiceros, creadones de
maguinarias drcanas ¥ ode horribles ingenios meddnicos,
Construyeron . Torre de. Zhume-Maggrund en fommn de monamia,
elevando piso (ras piso hacin las alturas. En suocdeplde
comstruyeran un lempla b osu maligng dios Hashed, ¢l Prdre de Lo
Chscundad,

Alpededor de su siniestie ciudad, los Enanes del Cags cacaviron
mifas en I tierrs. penetcando profundomenie en Lo rocn ¥ Jis
pedtas en buses de sus sorok escondidos. Construyeron mifiguinas
parn excavar min mis, osandd la energin del vapor generidi por &1
propio ealor de lns rocas. Excavaron en busca de sarban ¥ o
apilren en arandes montleulos negros, Parfteamn ey blisqueda de
petrdleo ¥ algaitrin, y perforaron pozos shiertos domde
almacenarios, freando pogns de arasientas SUSHACIS negrs por
doguier. Do lais montsiss exirijeron piedras ¥ las usarod par
eOTEITUIr srmelerns: gue coneckatin odas sus terms, de forma gue
liss riquesens de by tierm podiesan Lunsporiacse mis dpldamente
hacia s Eronesca gindad.

Lo residuos e miles dhe afios de perfiraciones ocupanadtsimens
T Llamura de Zhioer, dondi Tns excavaclones perforon incnosables o
terrs; las glgantescas deprestongs: gn el suelo nparecen comop
heridas mial cloatrienidias en el poisaie, Bajo s oscilantes lamms de
innumersples forjus, mochos miles de eselives, erimuras de
muchas razas capluradas durante lis guerms o comprodes o los
Qeeod del Oeste, trabajun sin descandn en Ins indiesinik de Tos
Ennvos del Crns

LA TORRE DE ZHARR-NAGGRUND

La Torre de Dare-MNagerund s¢ ercuenta en el centro del Imipans
de los Hnanos del Coos yoes i molivacidn de todas [os
excuvaciones-e indusirios. Aungue hay muchas minas, talleres,
fundictones v fortalesas por wda In Elanem de Zhorr y mids alld,
sl existe won gran ciudad ¢n tedo el Trperin, La Torre de Zhirr-
Noggrund esti constigida con obkidiong, crist] negro voloinico
cuyn bz refleja Ly flomas de |os numerosos alios hormos que arden
din y noche. Toda In chidad estd conpuidy e unn serle de grandes
eecilenes, como un dgeml, 2ok que cada esealdn Bene cientosde
miedrind d alto y esth comndo por alnesis gqoe g lEvantan hacia el
Gl gomo v hilera de leroces colmiliog,

Cadla escalon es condrade, vy en gl inferior hay custin enormes
puerias de pioden refirmdis con hidimo, Las puedas 400 casi an
altas como fos pomas y muicho mds pessdos de 1o gue - abvinmenge
ea necosano, Desde s puertas dal Bste v el Oeste, catreteras
pavimentodos con losns de aro v cobre se dirigen hucin 144
Montafas de ks Lamentos y Las Tierras Oschres, Loas puertas
Norte 'y Surson lus compoeitng por Lis que cineilan by sguns del
R dde |58 Rumas, Bl Frio o pensor en o ciudadd pbr el Nora y s
emplen parn refrigemr lss enormes foras de los Brojos de Jos
Emanis del Chos, propulsar lis magquinas de vapor, v arrnstear los
residuos de fn imdusten bucio ol Sur, Copndo-abnndona o civdod, e
rio estd gontaminido por la sucledad v es de um color rejo
nmarillento, suturad! de sedimentos nocivios; sas coliehies aguns
sl eppesas v venenosas. Uno opestosa brum amarillenta gubre el
rin, ¥ sk orillas quedim aplixiadis por corrientes de Contariininies
de espectaculares colores, :

ENANOS DEL CAGS

U millar de enormes. alios hoeasd arden gin pausa. dentrosde In
inmensidad de Zharr-Neggrund, fundicndo bos metales gque son la
aiergls viml dela cludad. La cludad ¢8 un pran wller viviente,
repleto de huing yoruido, Huminado por sus fuegos inlerlores,
cuyo funcionamiento ed posible geacins a maguinas de gran
lwmalo v polencie. Gigantesoos martlios movidos por el vapon
laminan planchas de hierro v hronce con rFitmices martilleos,
comn los latdos del gorazdn de un dios cicldpeo, Enormes
calderis de matnl hirviendn wigrien sui comtenidoe fundidos én
retercidos moldes de complicadas formas, Bl rogir de lay forjis, el
chirriar de cnormes mgdus y los srifidos de’ miguinas decanas
eman ¢l aeebtoso sire, Bl raidi vy el trabajo nodcesn jomiis Log
Tierras Cscurns extin cubierias por espesas nubes voledmcas v el
humo die Lo talleres de Zharr, por lo que Ty Torme de Zhare-
Nagprond vive en un perpetin crapdsculo; lumingda por los
fuegos carmest de sus propias forjas

EL TEMPLOG DE HASHLUT

En In ctispide de o ciudad se encuentrn el Templo de Hoshat, ¢l
dios en formn de toro de los Bomnos del Caos, al que estos Haman
Pikra de In Oscoridad, S templo estd vigikulo por os Centauros:
Enanos del Copos, eriaturas muolantes que on sus origenss eran:
Ennnos del Ciisx, Tienen el querpa e un tov, pero el lomso de un
Ennpo del Coos, con lyrgos diemtes curvos v barhis exdticaments
rizadis. En ol interior del templo, sUs goandindes Devan o cubo
sangrientos ritos, strojondo coutivos o los culdesos de melil
{undido emtre lis enloguecidas carcajadas de los Brujos Enanos
del Caor rennidis. Suhre ] templo hay opa estabia de Hashu
[avs huetas: emicafios de hierro di o esiotus contienen wn oo
alimentics com carbin, cuyo calor hace gque la esiama brille al
rojo VivD ¥ que cuplguiorh que Wgoe su supertiche sultn graves
quemaduras. Bl dios es la personificacion de 1o civdad, su deidod
¥ §u seftor, cuvo poder foye o teviéd de los Brojoy Boanos del
Cats, vy perr el cual miles de ssclovo son sacrificedos an &l Toego
¥ o hormos.

LOS BRUJOS ENANOS DEL CAOS

Lass Brojos Enanes del Caos gobiermam 1 Tome de Lhorr-Naggmand
ciitin amos ¥ sefiores de los Hnano del Cans v zrandes sucordotes
de Hashut, Sus conocimicitos son profundes y antgues; el estudio
de la macdnica ¥ la magia se combinan parn prodocic arcanns
miduings de poadier ¥ destruecion. Foeron los Brojos Enanos del
Caos guienes construvoron s civdid en dpocas pasaday, guisnes
esvilpteron st forma en o obsidiana ¥ guienes levantaron las
aseuris torres ¥ Sonsiruyeron las pesaday puertas. Son poco
numerdsos, probablemente nohiyan mas deunos pocos centénares
entre toid L raze de ok Eniames del Chos,

En ¢l wempio de Hishot, Tos Brjos Evanos del Chds se rédnga @n
eranndes contlaves: malignos parn Gsefiar sus plines de dommacicn
del o, Mo hay ningtin Hider ni jeranguia formnl eaire éllos, pero
l& vine s Fueree corresponde 5 Jos s vigjos ¥ s poderosos,
pies Jos Enanos del Citos respetan i edatl v la sshidurls coma ok
deids Enunbs. Cudn Brojo Enane del Cocs controly uni pude de It
cinclad, con sus lleres y forjas, esciovos y ooemenps, como pare
e s doyminii personil.

Laos Branos del Chos son resisienies o 1 magia; comio 1o son todos
los Enanos, pero no.son (nmpnes o sus elecos. A medida que los
Birupon Ermmirs del Cacd usdn Lo mngin, S4a impregoa gradud mente
sus cugrpoy, provocaedo cambios e ellos goe som o lnves doicos ¥
Irsrribles, Eespucs de muchos sighos e rabafn, un Brujo Enanoe del
Cuow ermpiedn acambiar: ¢l o del cimbio és Tanto, pero una vez
emmpres, s 1in es arremeshinble,

Empedinda por sus pigd, el Beofe Enana Jdel Caos empicza
converirse lontambnesen piedra, Al principio-sus plermms se
vielven prices ¥ silidas de forma que son incipaces de mivwverss, ¥
aus seguidons se ven obligndos o transponarke o lodes partes o
deben construnr un pparato mecdnion parm meverlo, A coninuaetn,
L pacte lnferior de su querpo ¥ oo so convierien en pledra,
hacidndole extraordinariamenie resistente, Cuoande sus brufos ke
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hoe convertido on piedi, 2] ancino Brajgo pasa o depender por
cotnplen de sus seguidioies park mplew o moghe. yo due todo le
gue pede hoter e hillar v abservar sus progresos. Despuds dig m
flermpHy Tkl s cuerpn-se. convierte en piedm Yy pasn o ser una
entirtun, Las estatusis de'los Brujos Enattos del Chos se alingsn funioe
i s carreiesis gque hiy alrededor de beTorre de Zhorr-Nagrgmond,
fortnanda en Filas ¥ (flie de predra: arices que yvigilan
cittinuamenie losaccesos o i diwdad,

LOS GUERREROS ENANOS DEL CAOS

Faisten relativamente pooes Enbnos del Caos, Li gran cantidid
de Enclavos que frabajan eomstantemente e i Tome: de Zhirr-
Naggrand v oen o Llanre de Lharr los spperon enomiements én
piimere. Todas los Enonos del’ Caod pariepecen o und de los
Brujos Enanos del Chos, gue son sos-sibditos mdemas de s
estirpe, unidos por un nexa de sangre gle wdos log Enanos diel
Coos'congideran inguebrantahle, Grapos de Enamos del Cacis
recorren lus Tierras Cseuras buscandd conlivos para énvias o
Zharr-Noggtwnd 4 tabkjur en luy mings o forjas o para saceifione
cndl teminlo de Hash,

Lt sdhpuizicidn dit esclavos os miy mportinte pa o8 s del
Cuos: porgue dépenden totalmente de ellon pari manlener a/'la
citidd wosus imdustrias en morehie Los destocamentos: de Enanos
del Coos pueden roconer muchos: Semos de KilGmetros para aiacar
wni forficucion oo o Goblin dn los Montafiss delis Lagromaes, ¥
cuando conguiston a uma iriba se Bevan o oS Brisionsps comao
puedan de regreso o 1o citdad, Cunnto miks cautivos capturen, mids
warlioesi g comsiderard 1o expediciin. Todaslas puerrns de conquista
st Mevan o cabo con 1o intendidn de obtener escliwos: lus Eninos
del Caow no estdn interesados an extender mis sus terimonos, vi
gue los Montafas delas Ldgnmas vy o Llanem diecfharr conticenen
{eacla Ties viguezns que necesitan) Con frecuencla, eféroiins anteros
det Enanes del Caos mepchun conten ey wibus de Orcos'y Goblins,
sibyigands a una tribo tras oo antes de ovolver o Ja Torre de
Zhure-Mogarind corgados de gsclivos

Loz Enanos del Caos tmmbign Hevan o cobo incersiones hucin el
MNorte, aeando p los feroced tribig de jineles nomadas de las
aerrs dltas del Norte, poro se fruln de compuing poco frecueeles,
Yo que estas tribus suelen e sntes gue lechar Haci gl Ceals, los
Enunoy del Caos hun Hegudd como muiima b los verdes valles de

Prrside; Lo provineia de Kisley que estd jumie a la ladern Bsre de fas.

Moptatias del Fin del Mundo, Pogueiioy gropes de Enonos del Caos
hiin penetrado hasti s dermns cerchanns al Pasa de o Muene, donde
se lein encontmslo com las niomerosas ribas de Gablins que viven sl
st el Tierrss Osctiras, Los Baanas) del Cais comereian. con
esclovos con lus iribus Gobilin, prefitiendo emplear-a los Coblin
como infermediarios s gque avimear mas hecie el Wigho Munde,
D estn, formn, Ensnosy Hombees: del Viejo Mundu Han sido
enptoracos prmero por bos Gobling v g contmeecion vendidos o los
Eniinees del Catins, friven ncalin sos diss e losposos de fa Linnuen de
Eharr o 2n e rdientes alisres do sk,

LOS ORCOS NEGROS

Have muchoys anos, los Brojox Enanos del Cacs tracaron de oriar
w11 propis raga de Oreos, ona mza de eselavos que pudiern trabajar
an Lis partes mids hostiles de su feimg, Ya digponian de miles de
gxeluvos Oroos v Goblins, pera los Enopos ded Caos solios
cansideratlos dridisciplinadol & neficaces, ya que muchas vecos
i peleabon antro ellos; sundd so maligna magia ¥ v euddndeosn
sedeceidin los Enonos del Caos ' creason un iueva tipo: de Onoo;
mas fogrie gue wn Oreo. ordinario, pefo’ mas ledl v oo @n
dispueste o pelearse. Asi Tie comb surgid o tazd de los Oroos
Megros

BN e perimenti funciond ol principio. pero los Enunos del Caos
promo s dison cuenta que pnogue Sus erenciones cran ko
iy Suentes, eran demasiado independigntes piry ser-bugnos
eaplavios. Lok Oreos v los Gobling normales estaban discunetdo
coptinuanwente vononen wenian liempo- de conspirmrn eontra sis
amos. Sin embargn, los Oreos Negros exiabdn demasiado bien

Wixas

ormanizados; sus frecoentes rebeliones ormadas y s capacidad
pare ponerse al mando de los denwis Orcos v Goblins en ellas
serprendieron o los Engnos del Cros, Despods deestar al borde del
desastra yvinias veces, en las goo ejéroios mandidos por Croos
Mewrros: destriveron secciones de o Tome de Zharn-Nagprind. los
Esmnis del Caos decidieron eliminarios de n cindad par sienypre,
Mughos Oreod Megros evouparon hacla Toe Montafas de los
Lusnentios, donde sus descendientes: viven adn en’ o actgalidad,
mientras olens iniciaron un largo vinje hacin ¢l Oeste hasta gue
finabmente Hegaron al Vieio Mundo. Loz Epanes del Cats mattron
4 muchos Omeos Negros, pero dejarom & aleanas tribas en (hertud
para gie merodeartan por L mantafas de modo gue slenupre
pudieran reclutarlos como soldsdos para ais ejéroitos & ora
predisa,

LOS HOBGOBLINS

Burante el momentn digide de |a puyor ¥ inbs salviaje de lnd
rehelitnes de los Oroos Negros, los Enanos del Coos: foeron cusi
derrotados. Amplinmente superidis en Nk por sis antiguos
okclovis, estaban stendo empujiudos hacis 183 partes superimres e
ln ciudad, uchando por cadn mivel, scervdndose caln vez mas al
Templo de Hashot, Al final, 16 ciudad sg sulvd por In traicion e
tos: Hobeobling, qutenes, habiindoge reboludo junto o jos Oreos
Negros, canibiaron de hendo unn vez mis ¥ atacaon & ok Oreos
reheldes. Al hacerlo, los Hobgohling s¢ gonuron fa enemistind de
hus demis razas goblmaides que desde gse dia los odian
profunidimente,

Lais Hobgoblins digfrotan- del favor de fos-Enanos: del Coos. v 5e
precenpan poco de Jos gue lis demids eriptuns 2oblinmdes puedin
pensar e ellos, A diferencio de los domids edclovos de lox Enanos
die] Caces, oo se les hece cabajar en los pozos. o los talleres, sino gue
son emplesdes como guetreros. Soo ung ey escomidizs, maliana,
ton deshonestn. v cobiords al servicio do los Enamos del Cios comeo
liy Twe cusmdo luchaba junto con los Oreos Negros. Tas demis thzas
goblinoides Tes despeecian v Loy dmigquilarian <0 no foord por lo
protecaidn de gue disiraten entre los Enmmow el Cios

Los Hohgobllos tiensn uog aparfencis ncanfundible. Se parecen
riche o los Goblios, poro son mis alros; 4 pesar de-eflo, mo-tan
fornidos como las Oreos, De hecho, su apariencin, general es
delpada y fortiva, con grandes ojos ¥ bocds: hutlonns Henus de
puntisgudos dientes, Montnn en lopbos giganies y suelan usar arcos
para - disparie contra ol enemizg u distncia, Los Enunoy del Cois
utilizan muchos: Hobgobling en kis gjrciios. pero no Sontlan
realmente en ellos. Lo Enanos del Coaos saben gue los Hobpoblins
son edindoy por los demis s goblinoldes, ¥ que necesitan de i
protzcchin de los Eninos de] Cans para sobrevivir,

MARK GIBBONS
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NANOS DEL CAOS

Las Enanos dei Caos son cristirng mahpnsk 'y egocéniricay, gue o
i preocopen en absoluto por lus vides de lis-demds v que dirigen
todoe sus estuerzos a |4 construceion de sy grun ciodad, Ja were de
Zharr-Naggrind. Log ejércites de los Enanos' del Cote récoiréan los
Tierras Dscurgs ¥ ain mds ils, buscando eseleyvos para frabajar en
lus tinag « facborins o pirn saorificar o su oseinn (fios Hashut

%5

PORTAESTANDARTE PORTAESTANDARTE

TAMBOR

CONHACHA CON TRABUCEO

MESIEO CON

LIDER CON ESPADA

N REGIMIENTO DE ENANGS DEL CAOS CON TRABLICOS

MILSICO CON CUHERND




UN RHGIMIE]"EITI} BE ENANDS DEL CAQS CON HACHAS

GRAN TAURO

o o]

3 |

e B B RIS A NE B

.
r
-
m
n
:
L]
»
}
k 3

GENERAL ENANO
DEL CAOS Y
GRAN TAURO




EMANOS DEL CADOS

BESTIARIO
DE LOS ENANOS DEL CAOS

ENANOS DEL CAOS

El origen-exscio de los Enanos Jél Caos ao se conoce o clencin
cieria, En un pasade remors, ilivans Hoanos s despluzaron hacin
&) Morte: ltein In Tierra del Gean Crineo o Zorg Uzkol) y o
contihuacidn hacia el Sor-a lo largo de los Montaiias de los
Lamentos. Extes explomdores Mueron fin Gl Jos ancestros d los
Enanos.del Caes. Logran influencia del Cans ha provoecndo dessde
entonces lerriblis cambios en sus cierpos v llmas, Los Enanos del
Chois son criatumas manlvicdas ¥ epocénmriis; despreocupidas por las
vidas de los demds seres v que difigen todos s esfueroos o la
construceitn eontinua de su grad diudad, 1 Torm de Zharr-
Maggrund. Los ejercitos de los Enmmos-del Caos recorron las Tierras
Crwearas v i mbs @1 buschindo conbinuamente eselavos pasa
trabajar en su cludad i bajo tierm e las minis gque. T rodean.

Fisicamenie, los Enanos del Caos se parccen o los demis Enancs,
i que toddos ok Enance son pesisentes o b infloeocia de Ta magia
y par ello gl Caos oo he conseguido deformaurdes tanio como o otras
caturas, A parte de sus prandes colmillos, presentan pocas de las
muticiones que produve ol 'Caos. Algunos désurrollon una
apariencia) de toro, inclusn adaquiriendo pezufias partidas ¥ A vecos
Cobrigg, Estas mutadlones s¢ ven tarumenle entre los Glereros
Enanos del Caos: sor los Brojes Enancs del Caos o8 e son, més
propenses o mosto los efectns de Ja magiy

A diferencin de los Enandas; los Enanos del Caos dominan
perfectamente: ki magia. Los Broas Bnanos deol Caos gobiernon 1a
Torre die Zharr-Naggrund, Som los seficres e so rmen, v divgen el

trabiio e losesclavos v los conquistas de Jos ejérciios. Tos Brajos

Enanty del Caok tambidn son los grandes sacerdotes del dios de los
Engngs del Caos, Hushol, ¢l Padre de Ja Oscuridind, cdyo wediente

templo se encuentea en lo ale de s clodad monsfta; Ly estatea de

e de Hushub tene I forma de un e gigmnteseo gue bl al
raje vivo, i causa del calor del hornd simiador énsus entrofing
metilicas: Los Enanos del Caos sscnfican cadllvos o su dies
sumergiendalos en calderps de hiermo fandido o dejindoles cier al
interior de-sus rogienies alios ormes. ;

L civiligacidm de Jos Enanos del Cacs se ha desampliado nizladn de
les Influencing y socledades del Viejo Munda v ha sdguirido gn
caricier distintivo por si soli. Los Ennnos del Caos emplean
drmadurns popstrutdas con placas mesilicas onidiy por alambres
(lexibles, gue propoccionun una preweoecion robosta pero fextble.
Estas armaduras suplen pintarse de eojo; Emplean cascoe muy altos
gue sirven tato pach indivar sy clase como pas prolegerse,
Dependiends de su veterani, el casco del Enane del Caos tendrd
und forme cemeteristica o estari decorade de unn forma
determinada, Los Enanis del Coos s imiportantes emplesn
vielmos espocinlmente grandes ¥ eluborados, Todoy Tos Eoanos
fenen unes espesis barhas ¥ los Enanos del Caos ndin Lis sovis
cot exdticon estilos. Evto Jey hace purecer mils ferpces v sirven par
atraer T atencion hacta sus licgos y eurvados cotmillos.
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REGLAS ESPECIALES

ARMADURA

Luss Enunes del Cuss kon seres robustos que puedesn soportar s
ficiimente que los fragiies humanos y obms mzas ¢l peso de lns
armaduras. For elo, Tok Enanos del Caok posesn oo Atribumn de
Mavimiento de & centimetros, independientemente del tpo de
armadiem com el que estén equipados.

PERSECUCION Y HUIDA

L.os Enanos del Caos ao son especintmente ripidos, incluso oungue
corrn por sus vidas o persigan o un enemigo qoe buye. Pard
FEPESENUIE gate, perstguirin v huirdn 3 o menos goe lis deinds
tropas, o sea, of equivilenie de SD5-3 centimesros en ver de 516,

MAGIA

Camo se deseribe en Wathammer Mogin de Bawlly, bos Ennnos s
benefictnn dié su resistencia midgica natural, por loogue lis
[Dbspersiones de Magga-siempre fundionun &) s¢ obfiene un resdlisdo
de 4+ gungue no engan hechiceros para lanzar o Dispersion de
Mazur, Extw reela no s aphice o los Enonos del Caos, estos pueden
empledr (& Dispersion de Magia exadtimente igual que 108
hammos 0 los demds ejdoilos.

BRUJOS ENANOS DEL CAOS

Lies- Brujos Enanes del Caos no emplean las mismas cortis de
hechigos goe los demds Hechiceros del Chgs, sino que disponen de
& proqao mies de dier cortay de hechieo: Los gartas te Hochizos se
reparten de la misma fovma que los hechiicerns de un color, Prittero
see mrepclean 108 Cartns v o continuieitn se e i cantided precisa
4 cada brojo (una para un Brgo; dos para un Paladin Brujo, tres
pury urf Muestro Brujo, ¥ cuntro pans un Grm Brojo). Despods de
examinar las cartas, ol jugador puede déscariar los goe guiern o
combio de otros repartidas de dd mismn farmiy del mismo mazo




CENTAUROS ENANOS DEL CAOS

Los Centauros Enumos del Cacs son critiuras que tienen la parte
superior del torse de un Enano del Caos. v el cuerpo de un feroe
toro. Hace muchos siglos, cudndo o8 Enenes del Caos Tuenon
transformadis por primera vez por & Coos, alguaos de sHos fieran
tromsformded en Centauros Enanos del Cuaos. Desde osoy dips, los
Centaurad Enanos del Caos han guardado I oran estatun de Hashur
en el templo de la pane saperior de o Tome de Zhar-Nuegrund.
Ron tan iioligenies v astulos como 1ok Boanos del Caos, v estin
tlalmienie entregudos o 1 adoracion de Hashuot, el Podee de o
Olacuridsd.

Los Brajos Eranos del Caos confian en ellos cieganiente, ¥ siilen
encargartes misiones complicadas o peligrosas, Aungue son poco
numerEng, son ms poderosos que los Eoaos del Caos v muocho
iy weloces en combate. Aungue haoy algunos individoos muy
e entrd @llos, no hiy mingin brjo s sus filas.
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ENANOS DEL CADS

=
% o 2

MARK GIHESONS

GRAN TAURO

El Ciran Tuuro e un monstrio gramde v terrorifice con el cuerpo de
un: immensn lore yolos membronosas alds de un deagon. Bstas
eritturs =& crinn en prandes coadme bale el Templo de Hashot, el
divs toro de los Endnos del Coos: Los Enanos del Cuos mis
podercsos mantan g eston Grandes Tauroe en batalla. La
respiracion de la crigtira arde con tanto intensidad gue Iodo su
coerpo st cubigno de [lemos v hume, Coando se mueve por ¢l
sulo, saft chispas de sus pesufias ¥ cien myos a sus pies, Por ln
bovn nrroje fuegn en forma de grindes sesoplidogy de sus
profundas fances sureen espivales de humo negro, Los ' Efinos del
Coos oreen gue los Gramndes Tanmos fueron ¢n 5o dii Enanos del
Cadsque sufrieron mutavivnes por el poder 'del Coos v se
convirtigron en foros-hormo vivienies, como o propia estatun del
dios Hoshuot, Con frecosncia, los Ensnos del Caos denominmn o los
Grandes Tauros Toros Bujos de Hachu.

REGLAS ESPECIALES

VUELD

Lo Girnales Thtros cugntian ¢on grandas slas membrinosas gue les
permiten voldr tal ¥ como ke deseribe én el reglumento 'de
Warhammer,

TERROR

Loy Grandes Taros cisan ferror Wl v comi s¢ describe en el
reglamento de Warbnmmer, Recoerda que las oriafuras que causan
bstTem cuusan tEmbien aufomaticumente mivdo,

PIEL ARDIENTE

La piel de los Grandes Tavros: brlla al rogo yvive v estd rodeads de
chispas; s duro peflejo puede detener los golpes de las armas ¢omo
#i Tuera ong armiadurs. Por ello, Jos Grandes: Taoros 'disponai de
e tiracla de sabvaciim de d, 5 66
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ALIENTO DE FUEGO

Los Grandes Titves pueden soplar Hamardig sobe sis cnemmipos.
Emptea i plantifly en formo de kigrion incluida en Warhommer
enlncands Tn: perte estreche junto a la booa del Gran Tauro vl
extremi ancho sobre el objetivo, Cunlyuler ininkdur gue se
ancuentre bajo 13 plantilla serd alcanzida con unoresaliado di < o
miis en 1 D6 Cadn miniaturn aleanzada recibird un tnice dagoe de
Fuerza 3, El dufo 'y lag tiradas de anlvooion se resuelven
pormidmente;. Ademis ee posible gue el Foego ncendie sdificios,
fk ¥ come s déscribe en gl replamento e Warkammer, ¥ que
cuusp herdas pdiclonules o los abietivos ficilmente inflarmtbles
comi los Hombres Arhal v las Momias

Wi




ENANOS DEL CADS

LAMMASU

Los Lammasus enen el coerpo de un toro gigantesco, unn coln
fuerté con forma de maza &n su &xiremn, ¥ una enorme v fon
cubeza, Los Enancs del Cacs creen que los Lammasu o0 unm rod
mutacién de los Grandes Tanros, cuyos antepasadas. fueron em su
din Enancs del Cuos, pero que se han visto convertidos en esios
grandes monstruos con cabeza de toro por los poderes dal Caos.
El pasado de los Lommasu ¢4 evidente en su cabern provist de
colmilios; su espesn barba nizads v su considerable intetigencia.
Es une criatura con propiedades magicss. No respim aire pormal,
sino Ia mismisima enorgin de lu magia, Al respirar, ln criatura
creq oscilantes nubes de hechicerti oscara; Te cusl se enreda
alrededor del Lammasu, rodedndolo de una energls profecion.
Los Lammasy son los monterny predilectss de los Brojos Enanos
del Ciok

REGLAS ESPECIALES

TERROR >

Los Lammasus causan rerrer til'y como se'describe en el
reglnmento de Warbammer. Recoerdn que las criaturms ue cousan
terrar causan también automit camente migdo,

VUELOD _

Los Lammasis cuentan com geandes alas membranosis que 1es
permiten volar (il 'y cono se describe en el reglamento de
Warhominer,

RESPIRACION MAGICA

Lok Lammusos reépiran ondulpntesy fbeos miggions’ que low modean
en unn mithe do protecditn magioa: Sise lanza on hechizo sontra un
Lammas o su jinele, &l hechizo no suntich efeclo si e oblient un
resiltmde de 4.5 &6 en oo teada de 1D6, como i s¢ tradan de una
cardde Dispession de Maga lanzada por unhechicero. S6lo poded
Initeeptarse ang tirmds como s par cada hochizo lanzshdo contra fa

‘erittura. §1 no e consigtie Dispersar de estn forma e] hechizo,

poddrin emiplearse cartiv: de Dispeision de Magii pormitmente,

Ademis, las Hpmeantes fibras negras de hechicena gue rodesn al
Lammasu pueden obstruic y desviar cunlquier ataque de un arma
g que s efectie contra el Lammisy v su jinele en combate
CULTPC B L, 51 ilpuien intenin miocar 4l Famoumy o 4 50 finete
com 1 Afrn migics, Iamﬂh]ldaﬂdumwﬁmmwmm
Bn -1 sin tener en r:unnm I demids nrodificadores o conkideraciones
especiales. Por ranto, la mejor prstbilidad posble pam impactar es
die 24, ¥t aue an s gue nopnislmante impmm antpdticamen-
te deberd obtener un resulido de 24, Un enemigo anmado con un ar
ma migica puede usar, 51 quicre, un arma normal. Recuerda que esta
habilidad especiul S0 sirve et armis usidis on cotmbile cuerpo
& coerpo -y ne conim boles de fuego, rayos u ores efectns magicos
que mendieir ¢l srma; estos elecias se lanzan como hechizos ¥

ser wnulndos por Jn copocidad bdsicn de dispersar hechizos
del Lammsase tal ¥ como se b deseriio antenorments,

HOBGOBLINS

Lok Hobgobline son mids allos que Jos Goblins nonmiles, sundgue po
tan fornidos como los Orcos. De acho su apariencia general es
delgada y furtiva, con grandes pios ¥ hoces burlonos Hepas de
puntingudes dientes, Los Enanos del Caos emplean 4 muchos
Hobgobling en sus ejéreitos, pera no conffan redlmente en clios:

Los Enancs del Caos saben que los thguhlinﬁ sof adiadas por las
demis mzas goblinoides, v que necesitan de ln proteceidn de los
Enanos del Caos pars sohrovivir.

REGLAS ESPECIALES

ANIMOSIDAD
Los Hobgabling esiin sfectados por lo arimosidad come os Orcos
¥ los Goblins, 13l y como se describe en &l reglamanto de
w:;rhnmmaf 5§ 1w &jército incluye unidates de’ Hobgoblitis v
algunns pos de Orcos o Goblins. sstos oftros tipos de cripturas
goblinoides superardn inmediatamente sus chegqueos de
animosidad. No se precise minguna tirada, simplemente se supone
gue se hon superado los chequens, Esto so debe o que los
zoblinaides desconfinn tanto de los Hobgoblins que dejurdn de
pelnme entre ellos 'y e congenimaran en vigilar de cerea a los

wildg

trnicloneros Hobgoblins, Los Habgohling deben stoctuer [0y
chequens de animosidad normiimente, pudiendo swmear o disparar 4
Goblins, Orcos ¥ entre ellos segdn lo descrito en las reglas de
primosidiie,

PANICO _

3l los Hobgoblins se desmoralizan o buven' pasanda corea de jini
wmidad de cutlguier tipo de COreos o Gobling, ne es necesario
electunr ningin chegques de panico. Dehecho, el ver comendo a los.
Hobaohting y contamplar como o Caen imueros 1o provoes e lis
demis poblinoideys nodn mis que sonrisas de alegria y estallidos de
s

Law Hebgobling no puedey fenonir o los Gobiling gue hiuyen (tomo
puedei hucerlo ls Orcosy, ¥ por wnto deben realizar un chegoeo
de panico si alguna unidad de Oroos o Goblins se resulta
desmoralizada cerca de ellos.

OFICIALES ORCOS NEGROS
Um{nw}dus.!ﬁmrﬂﬂndﬂtuu Chreos, Megros pueden tener hajo su
mande i enidides de otros goblinoides, pero nunch aceplarin
ponerse al mando de una unidad de Hobgoblins, Nadie poade
reprochdresio,
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““CENTAUROS
ENANOS DEL CAOS

Los Centuopras: Ensnos del cank son crsdturas gon Hepen |a pans
superior del torse de un Biang del Ceos yoel vuerpo de un ferz
tore. HoCe mulhos siglos; Cudrdo fos Enanod del Caos fuecon
transformadon por primera ver por ef Caos, algunos de clios
fuerun trunstormades on Cenaurs Enanos del Caos.

Estas poderosas cmturas guatdan ln geanesttun de-Hushut en ef
femipho de (8 parle superton de ) Tome e Zharr-Napsrond.

‘ CENTALIRGE BNANOS DEL £AOS




CITALET,
AERLIT LIRS

Miniditurn Diseiicls por Alan Perry

El Gran Tauro, o Toro Rojo de Hashut, es un gigantesco monstruo
con el cuerpo de un enorme toro y alas membranosas parecidas a las
de un dragon. Su pellejo arde a una terrorifica temperatura y todo
su cuerpo esta continuamente rodeado de llamas y humo. Cuando se
lanza al galope por el suelo, sus cascos sueltan chispas y sus patas
estan envueltas en relampagos. Sus feroces resoplidos sueltan
llamaradas; de sus enormes fauces surge negro humo. Los Enanos
del Caos creen que los Grandes Tauros fueron en el pasado Enanos
del Caos que fueron transformados por los implacables
poderes de mutacion de los Dioses del Caos en hornos
vivientes con forma de toro, la personificacion viviente
de la estatua de su propio dios
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