LISTA DE EJERCITO DE
LOS ENANOS DEL CAOS

Por Rick Priestley

Esta es la segunda entrega de la serie de articulos dedicada a los Enanos del
Caos, en esta ocasion dedicada a la lista de ejército de esta maligna raza del
Mundo de Warhammer. En el siguiente namero de White Dwarf
publicaremos las cartas de magia para los Enanos del Caos que actualmente
estamos desarrollando y las reglas de los Enanos del Caos equipados con
Trabucos (jlo sentimos, pero en este niimero no hay suficiente espacio!).

Al fsunl gue el resto de Tistas de epércios pam Warhnmimer, la
lista de ejército de los Enanoes del Caos hosido digeiiasds pars que
puedss seleceiomir th ejéreito en hase o un valor fetal de puios
scordaco entre (o sdversario ¥ i No existe un s superion &
tomafio de un ¢jército, pero un total de 1.000 pentos &5 la
cantidad mids pequeds que (e permile contar con une fuersm
apropinda pam ung batalle. Las bamllas con 2,000 puntos por
handn suelen durar uni tirde enfer, iienirs que las el de
3,000 prntes proporcisnm sulicientes wopas parm won batalla gue
dure easi todo un din.

La mayorin de jogadores prefieren golegcionar sus: ejércilos en
blogues de 1000 o 500 puntos, emperandocon'un miclen de
|.000 punte v afindiende blagques de tropas de 500 pantos cada
voz. Bsto permite planear pdecundamente las compras ¥
proporcionn Hempo suficiente para pintar I minmiuras v
probarlas én ¢l campo de haalba antes de adadic of blogue
siguiente, Los Enanos del Caps pueden tener come alisdos 3
trompe del Caos n Oreos v Globling, v también pueden cmplear o
diferenizs fpos de tropis de Orcos v Goblins directamente e
torma- de tribus subyugadas, 5§ va dispones de uno de estos
ejfrcitos, podris contar rapidnmente con ung luerd operativa de
Enanos del Caok, v decidir posteriorments si desens
merementarla con ain mas Enands del Caos,

Antes de la batalla, ambod jugadores debgn ponetse de acuerdn
sobre 18 puntos o emplear en elld. Edtoe suglen ser s T srmos
para cada bando (por ejemplo 2000 puntos por bando). Puedes
eseoger tropus por wn yalor en punios equivilenie a la cantidad
ncordadia procedentes de 1y lista ' de efércimo de los Enanos del
Cros y & 10 desens; invertir tambeén hasta un 25%: del wial de
puntos en wopay alindes selecolonaddy de la correspandicnte
listn de epfréito de Warkammer, Tu oponenie élepind sus opas
a partir de la lista de ejércite de Warthemmer corresponidiente a
su fuerzn, Bl valor e puntos woral de moejéreito puede sét
inferior al valor acordadt, v nomalinente serd un poco inferi,
pargue no se podrd comprar noda con los pOCOS. PEATGE

weae

snhmntes. Est peguefia diferoncia en el valar en punios de los
eidrpilos contendienies no representard ninguna diférencia en ln
Tutalln.

EL EJERCITO

L Hstn del eidreing esd dividida en cinep cabegotias de entre las
cuntles deberi seleccionnnse ol epficito: Personajes. Regumientos,
Miqainas de Chuerra, Monstruos y Adludos, Sdlo podra invertirse
wit ewerta proporcidn del valar otal en puntos del eiérailo en
cade una de s categorfas, segin so deseribe en la Seleccidn del
Ejércita al principio de la lista, Por ejemplo, el ejfcite de los
Ermnos del 'Cros puede imvertir coma méximo el 50% de sus
puntos en personsjes. Estas Imitaciones SEven pam asegurarse
de que 1os ejercitos edtén rteonablements equilibtadas y no haya
uita cantidud desproporcionada de pérsonaies, miquinas de
guEnL O MOnsiuos Frandes.




PERSONAJES

La proporcion de puntos permitida para adquirir personajes
incluye el valor de sus armas y armadurn, incluidas srmas
muigicas, armadura magica ¥ ottos objetos migicos. También
incluye o cuslguier bestia de monts, tanto 51 es ana monturs
ncrmil coma si €5 un monstreo, Si-el personaje entrard en baralia
en un carriije, el valor en puntos del carreaje v de su mpulacion
tendrd que deducirse del toial en punies que poueden invertirse en
PETSONEES.

Recuarda que si eliges un monstrud o un camunie come monfurs
o vehiculp del personaje, deberds consultar la seccidn de
Monstrues o de Maguinas de Guoerra de Ia Fsta parn toda 1o
infarmiacidn de valor en puntos, perfil, trpulacian v demds. No
dejes que exto te comtunda; su valor en puntos debe deducirse de
los puntos asignados pars personajes vy no de los puntos
asignados para adquith monstmios o miguings de guerm.

Hay dos tipod de pesonajes Enanos del Caos: los Brujos v loy
Héroes. Hay tres clases de Héroes: los Paladines, los Héroes v lns

Comandantes, De esio8 tres tipos, los Héroes v Comandantes:

pueden estar equipadoy con cunlyuier artivuln meloidoen i Lis
del Equipo, psi como monstrios, caruajes ¥ objetos migicos
deperitos en la misme Hsiu del sjército. Sin embargo, 1os
Paladines se adquieten pam incluirse en unidides determinadas,
Los Paladines siempre luchan con las unidedes & lax que
peftenecen ¥ han de estar srmados v equipadns exactiments de o
mismia forma que el resto de’ ropas de lu unided, exeepte qie

pueden tener ademis un dnco ohjeto migicn. Bl valor en pantos:

de tode suequips se indicn en Lo Lisw de Eguipo de la misma
forma goe los demds personajes. perd recerdn quo oo puedes
seleccionarlo Hbremente,

Cualguier persanaje puede equiparse con objetos migicos

aprapindos elegidos de entre Ins cartay de ohjetoy migicos de
Warhammer, Werhnmmer Magia de Batalla, o los publicados en
la revistn White Dwarf o orro stiplemento de Warhemmer, Bl
valor en puitos de Jox objetos mibgneas se incluye en L propiss

carts, usi como o funcién. Bl ndmere miximo de ohjetos -

mulgicon que los pepsonajes pueden podar esti restringido entre
unp ¥ coatro, segin seindica en Lo lisia del ejércin,

Recuerds gue #lgunos ohjstos migicos son exclusives para
determinadas razas o tipes de personajes. Los pergaminos
milgicos, por ejemplo, solo pueden emplearse por Heéchiceros
(denominados Brujos en cl caso de los Enamos del Coos), Estoy
restricgiones se indican en los propiss cartas. Los Enanos del
Cavz no puedin usar objerns magicos que solo puedan usar los
Enanos; ln mugin de los Ensncs nommales e completamente
opuesta i i de lot Enanos del Caos y stos no pueden hacer nso
de elln, Loz Enanos (el Cans pueden emplear cualguler nbjeto
migico que pueda ser utilizado por las tropes del Caos, pero o
los abjetos matringidos a los seguidores de uno de los cuntrn
dioxes del Cnos: Khorne, Tzeenich, Slasnesh o Norgle. Los
Enanos del Caos-tienen su propio dios del Caos. Hashur, que 2=
completuente distinto ¥ ssociado dnicaments 5 los Enanos dej
Caos.

ENANOS DEL CAOS

REGIMIENTOS

La secciin de regimientos. de |z list del ejdrcito deseribe n los
trapas que forman el grueso del eéreito de los Enanos del Caos.
Las mopas se orpanizan én anidudes que deben componerse como
minimo de cinco minfuturas, pero pueden ser mads numerosas. El
minimo de cinoo ministuras incluye ol oficial del regimentn, v
putede inclisir un: portagstandirte regimental, un misico v un
Paludin s se desen.

Se sapone que todos log regimientos incluyen a un oficial
equipado de li misom Forma gue sus opas ¥ con idéntichy
Atributos. Su valor on puntos g5 el mismo goe ¢l de un guerniro
nemal ¥ 0o tendd que efecturse ningin cileuln especial en la
ligta del ejéreitn para determinar su Cosie.

Lo pomtaestandartes ¥ los misicos se supasen equipados con lis
mismas armas v equipe que el resto de Lo unidad v luchen igual
guees el resto de 1o unidad, Las pequefins vuriaciones en el equipo
due lleve Ia minianira pueden ignomrse, Los ponnestundaries v
los misicos cuesion el doble de puntos que on goeeend monmal,
Ver el reglamento pars am descripeion completn de estus tropas.

A alpunos regimienios s¢ les permite levar estundanes mdgicos,
Estos sc presentan en &l suplemento Wirhammer Mugia de
Batalla y se mcluyen como carins do ohjetos magicos. 5i we
incluye un estandarte milgico, su valor en puntos (deherd
deducirse del totil de puntos par invertic en regimientos.

5g permite que las unidades teagan Paladines, individaos
heraitos (ue s¢ encuentran entre 1a5 tropas narmales, Los
palndines: siempre estin equipados exuctumente de Ly misma
tomiin que ¢l resto di L umidad, excepio que pueden portar un
abjete magive. El coste en puntos de un Paladin tendrd que
deducirse del toral de puntos para imvertic en personajes del
ejércibe, no de los destinados @ [a adquisicion de regimientos.

MAQUINAS DE GUERRA

La eategoria Maquinns de Guerra ingluye o toda Ia artilleria v
otrs magquings de puerra empleadis por los Enonos del Ceos,
Esli seccidn de L lista de ejéremo o8 muy fdcil de empledr: lo
{ihito gue tendris goe hacer es elegir los midguinos de guerm que
guieres adauirir hasm aleanzar un maximi del 25% del valor o]
en punlos del gftrcito;.

MONSTRUOS

Loz Maonstruos san bestias capturadas o convencidas para gue
luchen ol lada del ejércin, Incluyen monstrues cautivos que se
Hevan al combate ¥ monsiruos que han sido dominados
migicamente con hechizos de obedisncin: Los monstruoy
utilizados como monturas de los personajes NO-sesinclaven en
low pumios destinados a monstruos] si coste se deduce de los
punitos destinados o personujes. :

ALIADOS

Los Enanos del Cacs pueden meluic unp propoccicn de alisdos no
superior 4 vo 25% del valer towl en puntos del ejéreitn, Los
Enanos del Caos pueden contar con dos tipes de alindos; Caos 3
Chreos y Ciobling, 51 Lo désens pueides inclir & ropas de ona o
ambas fuerzas en el ejército.

Para selecoionar o los aHados, consuliu lus lists de Ejfreito de
Warhammer de 1o riza'en cuestidn. Pusden clegir fusrans de lus
secciones de Pemonages, Unidades y Miguinas de Guersa de las
listns de esme gjdicitos, Bo el caw de la lista del Caos, dmbsién
podriis elegir Demorias, No esrd permitidn elegle monstruog o
ot alindog de tog listas de los eidrelios alindos.

Al geleceionir o los alisdos, puedes ignorar Jas restricoiones
nommales de seleccidn del 2ijéreiin. Bsio se refiere o 1o seccion del
iniclo de cada Tiste gue indics L proporeian de punios gue
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ENANOS DEL CAQS

pueten invertirse en cady gjércite. Por gjemplo, en el casq del
sjfreito de Oreos v Gobling, pueden mvertirse de 0 o 30% de Jos
purtos en personnjes ¥ 25% 6 mas de los puntos en reginientos,
Puesto que e trata de tropas alindas, estas proporciones podrdn
ignorarse; puedes invertie tus puntos libremente enire las diversas
calggoriog,

Sin emburgo, of resio de mestricoiones nommales relacionsdas con
&l mirmern maximo de unidades de ciertos tipoes, con l-inclusicn
de tropas especinles, v demids, deberin respetarse como de
cosumbre Por ejemplo, en 1 lata de Oreos ¥ Gobline indica que
debes temer ung unidad de Oreos Salvajes pare disponer de am
persamfe Orco Salvije. Mo es precisd meluir o general para log
alindos, aungue si se desea, puede inclurse. Un General gliado
no %0 comsiderard come General del ejéreino ¥ s considernr un
personaje subordinade,

Noda, £! pdreafe anterior sobre la adguisicion de tropay
aliadas ex apliceble en reatidad o todos lox ¢iéroitas,
fnetuidas los de los Aleon Effos o el Imperio, Lay
restricciones normales sabve la seleceidn del ejfrcite
sempre e ignovardn phando se selecciongn ropas de una
raea o aliadng, aungee fay desds restriceiones de arden
interno ¥ condivieney seguirdn aplivdndose

Ex de septido comin 51 lo pichsas con calma. 51 s
emplearin fos réglas normalds de seloccidn del efdvoro al
selevoionay el contingenie de ropas aligdas, 165 pumios
digponibles parainvertiy on personajes o mdguinas de
paerra determingdas sevian toratmente ipeufictanies ¥ muy
irritantes de usar (por efemplo, loy personajes
representarion el 25% del 25% del valor en punros roval del
efircite). for gire lade, weria extdpido perprtie @ lox
Juegadores incluir, por efempis, o Gobling Famitices yvin qie
tarvieray aioe fnelidivge fag usioades mormales. o la g estoy

extdn adecladey, Por o mismorasdn sevia xmipido
permitic a.an fugader rener: dos regimientps de Orcoy
Girandores cuandd un eidreite Orce solo paede contar con
umo. En ol caso de Oreds v Golbiling, deberd incluiree al
mens una unided de goblinoides anies de peder adquin:
un persongie o una mdgling de grerra de esa mata (ver el
midried Erdecitos Warhammer : Oreos v Oobiing ).

PRESENTACION
DE LOS PERFILES

Los perfiles de |as tropas se presentan en el fommats habitoal par
jus cristuras de Warhaommer, El atributo de- movimiento (M) no
fiene en considerscitn la reduccitn de movimiento por armoadurs
que pueda aplicarse. Ver & reglamento de Warhamimer pari mads
detalles, Las (imadas de salvacion por armadura no se incluyen en
los perfiles, ya gque pueden vanar dependiendo de bo armadum
con la que s gquipen los bropas

La caballeria tene dos perfiles: uno para el jinste ¥ obro para su
montura (por ¢jemplo, Loboas Giganies en el chso de los
Hobgobiling).

M = Movimiente HA = Hahilidad de At

HE = Habiidad de Proyectiles F = Fuerea
R = Resislenciz Hi= Hertdas
| = Imiciativa A= Alagues
L. = Liderazgn
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LIMITACIONES EN
LA ELECCION
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LISTA DE EJERCITO DE
LOS ENANOS DEL CAOS

PERSONAJES

T ejfroit de Enanos del Caos poiede fnclorr hasu el S0%: de su valor ol e puines o personujes de lo siguiente lisia Tu gjercia
debe incluir siempee como minimo o un Genernl; poro o par de esto eres libne de adgoire Enis persomaies o 1an pocos Somo quicras.

I GENERAL ENANO DEL CAOS

COMANDANTE 160 puntos
GRAN BRUJO 328 punios
Tu epéreitn ha de melnir un Generl pars dingrlo. En el cusg de
loz Enanos del Caos, el Geoerdl puede ser un Comandante
Militar Enano del Cacg o an Gran Brijo. Bn cuslguier caxa,
representand a un poderoso servidor de los Senores de Zhar-
Naggrumd, o quizis sea inchese uno de Jos propios Sefiores,

FERFIL M HA HFE F R H I

A L

COMANDANTE BT

& % ¥ 3 Sed il
GRAN BRUIO I S B

* 4 330

EQUIPY: Arma de maondy; havhe, raza, gamote, ¢le.

ARMAS Y ARMADURA: [l General puede equiparse con
cualgquier combinacidn de armos ¥ armoadury parmitids o
coaiquicra de los tipos de mops de csta lista e incloidd on In Lists
del Bgquipo: Ver ln Lista de Equipe para su valor en puntos.

MONTURA: El General puede tener como monlure o un
mitmstrg (ver It Lista de Monstruos, para suvilor en prntos), e
minntura normal park un Bnane del Cics de gran impartancia es o
bign un Lammasy, o bion un Gran Tagio,

ORJETOS MAGICOS: Si el General es un Comandante, podes
portar hasta tres objetos magicos. 5ies un Gran Brujo, poded
portar fastd coato obijelos mdgicos. Los objelos migicos s
elipem & purtir de lax cartas apropiadas serin 1o descriio on
Warhammer Mugia de Batalla,

(-1 ESTANDARTE DE BATALLA
ENANG DEL CADS ooveecinesseinceses 98 puntos
CENTAURO ENANO ...cooccicernaseece 156 puntas

Si o desens, W epéicile puede incluir un estandare de batalla
Junto eon 50 poriasstandane. Bl portaestandane poede ser mnto
unEnane del Caos como un Centaurs Enamo del Caos,

PERFIL M HA HP ¥ R H 1 A L
ENANODELCAOS 8 5 4 4 4 1 3 2 ¢
CENTAURO'

EMAND 1 - T el Pl L ey i TR

EQUIP: Armade mansy: hacha, miea, parole, e, y estandaris
die batalla,

ARMAS ¥ ARMADURA: El Portnestandarte de Batallu pueds
equiparse con cualguier combinacidn de armas vy armidurs
permitida o eualguiern de los tpos de tropa de esta liste e noluida
en ln Lists del Eguipe. Vier |4 Lisma dz Eguipo pars su valor en
Punion,

WD

MONTURA: El Porlnestandarie de Batalla puede tener coma
scies a in menstruo (ver In List o de Monstruos para su valor
en punios) L mentue noomul pas un Enano del Caoy de gran
imporranein o4 o ben wn Lommasa, o Bien an Gran Taare,

OBJETOS MAGICOS: Bl Portpsstonilarie de Batalla g2 un
Paladin y por tante puede portar an objetn misgen tal v comao so
describe en Warhammer Magis de Batalla. Esw poede ser un
estundarte migico, conviriendo ol sstindane del ejército en un
estandarie (e batal b migico,

0-1 COMANDANTE CENTAURO
ENANO DEL CAOS i 368 puntos

Tu ejércite puede incloir un Comandante Centauro Enono, ¢f miis
paderons de todu In podercs rar de los Centanres Enanos del
Caos v ¢l mds leal de todos los capiiames de fos Sefiores de Zharr-

Naggrund.,
PERFIL

COMANDANTE
CENTAIROENAND 20 7 6 3

EQUIPO: Arm di mino; bicha, enazy, garrole, elc.

ARMAS ¥ ARMADURA: El Comandante Centaurn Entng
puede equiparse con cusdquier combimmeidn de armas y armoading
peremitidn a cualgiien de los tipos de oopa de ents bisty e incluida
en Ja Lise del BEquipo: Ver 1o Liste de Equipo pam sn valor en
pintis

OBJETOS MAGICOS: Como persotaje Comandante, ef
Comandacre Centauro, Enano. del Cags putde portar hasta tres
ohjetos migicos. Las objetos magioos se eligen o partir de las
parts uprapindas sepiin 1o descrito en Wirhimmer Mogiade
Bamlla, '

M HAL HP F R H 1 A L

o456 5 b

HEROES
ENANO DEL CAOS s 104 pumnios
CENTAURO ENANO cerees 232 puanstos
HOBGOBLIN 59 punios

I aféveitn puede incloir tantos Héroes comin desees dentro de Ly
fimitaciones normales de puntos disponibles. Los Héroes
Hobgobling solo pueden inchiirse sien ¢l ejéromo hay al menos
un regimiento de Hobgobling: si vuestro ejérelio o contiene
ningung unidid de Hobgoblim: no poded ficheiese singdn Hiéioe
Hobgoblin. Los Héroes represantan o grandes-capitanes snire los
Enanos del Cuaos, los mis leakes y poderosos die todos 1oy
servidores de lok Grandes Brojos gue codstituyen log Sefiores de
Zharr-Naggrund, Enoel caso de loy Hérpes Hobgoblin, estos
representin o lderes tritules de entre Lo de s fradcionen éstirpe,
individuos. Cuva astucia'e instinto de supervivencia hoce que
sohresalan de Lo masa de esta servil mes.



PERFIL M HA H F R B T AL
ENANODEL CAQS. 8 6 4 5 2 4 3 10
CENTAUROENAND 200 6 F 5 A 5 4T
HOBGOBLIN m 35 - T TR T R T T |
LOBDGIGANTE: 22 4 0 4 3 13 1 '3

EQUIPY: Armn de mano: hacha, miza, gamote, afe.

ARMAS Y ARMADURA: Coalguier Héroe pucde equiparse
cont qulguier combinocidn de armas y armadur permstida o
cunlyuiera de Tox tipos de tropa. de esta liste e incluids en In Lista
del Bompo. Ver ln Lista de Equipo pam sy valor en puntos.

MONTURA: Cunlguicr Héroe Enano del Cacs puede tener come
moniurn B oo monsiug (ver fa Liste de Monsoruos para se valor
en puritos) Cusdouier Hénoe Hobgohlin tener como monturm a un
Lasho Ciiganio (4 puntos).

OBJETOS MAGICOS; Cualguier Héroe puede pomar hasia dos
objelos magicos o eleghr de entre los cartal spropiadas de
Warhammer Magia de Batalla. Ver Wachamimer Magia de
Batalla parn los detalles,

PALADINES

ENANO DEL CAOQS ... el 48 puntos
CENTAURO

ENANO DEL CAODS w.covrisimmriinsss 106 puntos
HOBGOHBLIN 17 puntos
ORCO viasises 33 PUDIOS
ORCONEGRO .ccommisisimisisimiios 42 puntos
GOBRLIN s 15 pumntos

Cualguier unidad puede incliuir 8 un Paladin anmado y eguipado
dee T mism form que el resto de b unided. Consultn 16 Lista de
Equipo parn los detalles ncerca del valor en punfos. Los
Paladines representan a individuos especialmente fuertes o
hibijes. literslmenie los mejores guerreros de o unidad, Un
Paladin puede ser el oficial de o ondad, pero oo es precisn due
ley g,y mchos jugadores i 1o prefieren, enisndo diferentey
ministaras para ¢l Paladin y el Oficial,

PERFIL M HA HP F R H I A L
ENANO DELCAOS & 5 e & 0 z 9
CENTAUROENAND 20 8 = a1 39
HOBGOBLIN mn 4 2 4 201Ny 6
ORCO 1 4 AN Sl el 2 T
ORCO NEGRO RSS2 OB
GOBLIN HER B W s Bl 2 5

EQUIPO: Un Paladin siempre estd armade v equipado de
misma form gue e reswo de los guerreros desu wiidnd, Consulta
Ia Lista de Equipo para el valor en punitos.

OBJETOS MAGICOS: Un Paladin puede portar un objeto
miégico a ebegir déentre lus cartas de objeins magicos adecuadns,
Consulta Wariunmer Mighs de Batalla para los detialles.

ENANOS DEL CAOS

BRUJOS ENANOS DEL CAOS

BRUJO 59 puntos
PALADIN BRUJO 1.proerr v iomseers 121 prntos
MAESTRO DE BRUJOS ...ooiececone. 209 printos
GRAN BRUMD icincinissssnssmpisesiie S0 prmbos

Tu ejército puode incluir cualguier cantidad de Brujos Enanos del
Coos, dewiro del limdte de los punios disporibles. Los Brujos
Enanos del Caos won impartanies miembroq e su rea; cllos son
los que organizan ¥ gobiernan a los Enanis del Caos. Lon s
podensen de todas son [os Sefiores de Zhare-Naggrund, gue se
roimen en ¢l Templo de Hashut para tumsr sus planes de
COnduisiL,

PERFIL M HA y __[:' R H I AL
BRI B &% Lt SR L R S I
PALADIN BRUIO g8 4 L. S T i (R
MAESTEO

DE BRIIIGS & M 5 3 4us g
GRANBRUIO B 4 c Y S T - R (A |

EOQUIPD: Arma de miasio: hacha, muea, garrode, eic.

ARMAS Y ARMADURA: Cuaiguier Bmjo puede oquipamne con
coalguier combinucidn de armas v armoadura permitida o
cunlgiern de los tipos de tropa de esta Tida e nclidds en 1aoLista
del Bquipo, Ver la Lism de Equipo para su valir en pusios,

MONTURA: Cualquier Hechicero Enano de| Cacs poede tener
coemo ot o we manstran (ver fn Listy do Monstrios pura su
valor én_puntos), Las montums predilectas de Tos Brujos Enonos
del Coos son el Lammasu y el Gran Tioro

OBJETOS MAGICOS: Cualguier brujo puede portar diversos
chjotos migicos o elegin de entre las cartac de ohjeres magicos.
sepiin lo desprite en Warhammer Magia de Batalln, Un Brujo
paede portar un objeto, un Paladin Brujo dos ohjetos, an Massito
de Brupie fres objertos yun Gran Brujo cuatro objetos,

wioas



ENANDS DEL CA0S

REGIMIENTOS

B ejército de los Enanos del Coos esti formado por un sélido nacteo de guerreros Enancs del Coos: son guerrems implacables y
crusles, que estin muy sepuros de su superioridad sobre s s infenores del munde, To gjércio debe ineluir ol menos ef 25% de su
walor en punios en unidades elegidas Jde Ta sipuiente listh, sungque poede moluir mis 5§ g 1o desess. Recoerdo que el ejercitn debe
ncluir a1l menes un regamiento de Guerreros Enanos del Caos, pero por lo demis predes elegir libremente de enire lis unidades

ImTicadlis,

1+ REGIMIENTOS DE GUERREROS
ENANOS DEL CAOS ... 14 puntos por miniatura

Tu gjérciro debe incluir al monos un regimiento de Guerrerns
Enanos del Cuiw, aungoe puede ineluie mis st usi 1o deseas, Estos
companen li espioa doesil del dgErcilo: son lenaces, Mrogantes v
decididos; tratin a todos' fos gnermpgos con desprecio ¥ son
completamente leales @ sus malignos Sefiores de Zharr-
Nagzrund.

PERFIL M HA HP F R HUL AL

ENANOG DEL CAOS 8 4 AN R i A il

EQUIPD: Loy Enpnos del Cuod estin efuipides con una
arrmadurn pesmla de - placas metibcas v eacudos. Utilizan armas
o oming y enormes hachas o dos unes de flos exremadaments
aliludos

TIRADA DE SALVACHON: 44,

OPCIONES: Unn unidod de Enanos del Cuos puode portar un
estimdarte magigo. Este poede clegie de entre lag canas de
magii apropiadas, inviriendo ¢l coste indicido en Lo nisma
tarjedn. Consultn Warbommer Mogio de Batalla pars Jos detalles,

REGIMIENTO DE ENANOS DEL CAOS
CON TRABUCOS .. 14 puntos por minkatura

Tu ejércimn puede incluir conlguier cantidad de unidpdes de
Ensnos del Coos prmedos con trabucos. Loy mbocos son un
arma innsaal v mortifera, de cortd aleanee pero de electox
devastadoies, capetinlmente contrn objelives sin armadurn y que
A oncuentren i!!lh‘_l' ]IIIIILI!. enlie h'!r.

PERFIL M HA HPF T B H 1 A L

ENMANODEL CAQS 8 - | - R S )
EQUIPCE: Loes Enanos del Caos estin equipidos oon ung
armadurn pesade-de plucas metdlicas. Estdn armados con
trabcos ¥ armas de mano.

TIRADA DE SALVACION: 5+

OPCIONES: Cuilgiier uhidad de Enanos de] Caos con trabuces
puede ciurperse con escidos invirtendo un eosle adiciomsd de+1
purto por miner.

REGIMIENTO CENTAUROS ENANOS
DELCADS 0o .. 41 puntos por minkatura

Tu ejéreito puede ineluir cuglguicr camidad de regimientos de
Centapros Ennnds, Lok Comauros Endnds son unes criaiiras
arropantes ¥ crncles, totalmente consarradas o oy Sefores de
Ahare-Naggrund v o sa homipilane deidad Hashot, e Padre de In
Crcorudacl,

PERFIL M HA HPF F R H 1 A L
UENTALRO
EMNAND n 4 i &4 4 2 3 29

EQUIPD! Las Centairms Enangs £stin equipados con armacdums
ligeras y escndos: Farin rmados con’ enormes’ huchas o dos
mianos, de flos extremadumente afiladaos.

TIRADA DE SALVACTON: 54,

OPCIONES; Unn unidad de Centauros Enanos del Caos puede
Hevar un estandarte migico, Esle puede elegirse de entre lag
artas de magia dpropiadas, invirtiendo o coste indicado en o
mism ety Consalts Warhnmmer Magia de Batally pars fos
detalles,

REGIMIENTO DE GUERREROS
HOBGOBLIN ... 5 punios por mininturn

Tu eidreito puede inclulr coalquier cantidad de regimientos de
Chnerrerns Hobgoblin, Los Habgobling son criaiuras furtivas y
rastrerns que dependen e lo prodeceidn de los Enanos del Caos
pak evitor que los demis goblinoides tes anlquijen, Aungque
cobardes, son mds prondes ¥ decidides que Tos Gobling normoles.
Los Hobgoblins son tnmbién guermerns astutos y maliciosos; en
erandes cantidadie, son oponeiles peliproson,

HPF F R H I A L

PERFIL M HA

HRCGORBLIN | 5 G TS ) [ S (TR

HOLIPO: Loy Guerreros Hobaoblin estin egquipndos con snmas
de muang vestuding,

TIRADA DE SALVACION: 64

OPCIONES: Coalguler regimiento ' de Hobgobline paede
equiparse con armisdurn ligern at coste de +1 punto por mintaiurs,




REGIMIENTO DE ARQUEROS
HOBGOBLIN ..o w55 puntos por minfutura
Tu epéreito puede incluir comdgquier cantidad de regimientos de

Hobgoblins srmndos con arcos. Liw Hobpabling prefieren el arco,
va gue les pertiite stocar posis enciigos o Jdistancia,

PERFIL M HA HP F R H 1 A L

HOBGOBLIN A Fo o 3 TRV Vs
EQUIPO: Lox srqueros Hobgoblin estin equipades con armas
de manu v ircos.

TIRADA DE SALVACION: Ninguna,

OPCLONES: Cualguier pnidad de argueros Hobgoblin poede
equiparse con amuaduras ligeras (1 punto por minfaim) y/io
esoudos (40,5 puntos por miniamra )

REGIMIENTO DE JINETES DE LOBOS
HOBGOBLIN .. 14 punios por miniaiurn

Tu gjdreito puede incluir cunlguier cantidid de unidades de

linetes de Lobos Hobeohlin

PERFIL M HA HP F R H 1 A L
HOBGOBLIN W A S g vEesl 2 10
LOBOGIGANTE 22 # ¢ % 3 1 & 1

EQUIPD: Los Tinetes e Lobos Holgablins estin veuipalos con
escados y armus de mano.

TIRADA DE SALYACION: 5+

OPCIONES: Cualquier unidad dé Fineies de Lishas Hobgablin
pucde equiparse con armaduras ligerms (+2 puntos por miniamura )
yia armarde con arcis corlog (41 purio por minisuea),

REGLAS ESPECTALES: Las Jinetes de Lobos Hobgoblin
pueden fnsiar sepin Io deseriio en las reghi de hostigndones
del reglumento de Warbumimer.

0-1 REGIMIENTO DE
ORCOS NEGROS ... 9 pustos por miniaturs

Lo Oros Negros foeron creados por Tos Enomos del Caos cr un
lntento de mejorar la ragw de dos Orcos v producis ung raza de
guerrerts esclavos. El experimento (ol v los Orooy Megros se
rebelaron, cast destruyends a fos Enonos del Caowey o la Torre
de Zhurr-MNagprund en el process. S6lo Is traicidn de foe
Hobgabling detuvo o los Oreos Megros, v desde cntonees los
Enanes del Caos han prefenido confiar en os rastreros pers mis
ficiles de dominar Hobgoblins antes gue en los poderosos pero
midependientes Onoos Negres. Mo todos Jos Onicos Megros Tairon
exterminades, ¥y unos pocos permamecieron & servicio de los
Sefiores de Zharr-Noggrond, aungue no se les permite penetrar
en la ciudad.

PERFIL M HL B F R H 1 A L

ENANOS DEL A0S

REGIMIENTO
DE ORCOS .. 55 puntos por minintura

Los Enanos del Caos moantienen a muchas tribus de Cooos §
Choblins-esclavizadas en sus cicurad minas y tilleres. Algunas de
los tribas viven en las Montadas de los Lamentos, vigilando Jos
st de montais pars sus amos, los Epanos del Caos. Aungue
citns tribus son rebeldes, los Enanos del Caos emplean o Tos
Hobgabling pars manteneris o rya

PFERFIL M
CRCO
EQUIPLY Los Orcos estin equipadlos con armas de mano

TIRADA DF SALVACION: Ninguna

QPCTONES: Cunlquier umdad de Oreos puede estur equipadn
enn’ brmoadupas ligeras (<2 punkos por miniguin) v escudos (+1
punto por mimotuea). Conbgoier unidad pocede equiparse oo una
dé las signientes armas: armas o dos manos (42 punios por
mintaturn), alubardes (+2 puntos por mimara ). lanzas (<1
puilo. por midintem), un arms de mane adicional (+1 puato pod
i iateg], o arcos (+2 punios por misate,

HA HF F R H I A L

L Rt T o e VR

GOBLINS . 2.5 puintos por miniaturs,

Miles de Civbling abeajan on las minas de la Haooors de Eharedul
¥ por todo el gran lmpeno de los Enungs del Caos: Son guermenos
iy mediocres, peny sus Vidas mportan t poeco guie Tos B
del Coox los wsn @ millires en el campo de banilla, lanzindokos
contrn ¢l enemigo simplemente parn desgnstarle v detener su
Atige.

PERFIL M HLHF F R H I AL

ORCO NEGRO w0 4 & 41 Z 1B

EQUIPO: Los Orcos Negros estdn equipedes con armuduras
liperas v armas de mano,

TIRADA DE SALVACTION: fis,

OPCIONES: La unidad de Orcos Negros poede eguiparse con
und de las siguicntes armas: armas 3 dos manos (42 ponios por
mininlura), ddabardas ¢+2 puntos por miniature), lanzas (+1 punta
por miniatura) o un-ari de mano adicional (41 punio por
mininturn), Lo paidad de Oreog Negros poode equiparse con
encodins {4 | pursto por miniatura ).

GORLIN jrEEsR T 3 F f 2 1A

EQUIPO: Lox Goblins esiin cquipados con armas de mann.
TIRADA DE SALVACTON; Ninguna,

OPCIONES: Coalguies mmidiagd de Goliling pacde equipame con
esctidos (<05 punos por mimiatim) o armeduras lpems (+1
punta por mimiatam | Conlguior anidsd puede equipaerse con onn
de las siguientes armes; armas a dos manes (+1 punto por
miiturd), slabandie (4] punte por miniotarn), loress [H1S
puntes por minialuri), o arcos cortos (405 puntos por
T,

WosrT




ENANOS DEL CAOS

MAQUINAS DE GUERRA

Les Enanos del Caos son. grandes artificiems § brujos, ¥ sius madguings do guerra gon graindes v nortiferas. Tu ejécito puede imvertie
hnsma el 25% désu valor en puntos en maguinas de guema de |a siguiente lissa,

CANON

ESTREMECEDOR ... 148 puntos por cafién

Tu ejército puede inclulr cunlquier cantidad de Cafiones
Estremoeedires. Cida uno fiene o trpulseion e tres o

del Caos purn bucer funcioonr el wrma'y defenderia si ¢s
necesario

HA HE ¥ R H T A L

PERFIL N
CANON : - s s . -
ENANCODELCADS B 4 53 4 1 F 1 9
Tristnncia
de Disparo Tirada de
Mixima  Fuerra Herides  Salvecion
CARNCON
ESTREMEUEDOR  20-120 ¢m 7 D3 -4

EQUIPC: La ripulacion st eguipads ¢on armis de mino.
TIRADA DE SALVACION: 54

LANZACOHETES
DE MUERTE ... 75 puntos coda uno
Tu ejéreito puede incluir cuslquicr canfidad de Laneacobeles de

Muerte, Cadu uno tiene uny ripulacion de dos Enanos del Cuos
e anejan el arm.

PERFIL M Ho HP F R H I A L
LANZACOMETES ' = = = « 773 = '»
ENANODEL CADS 8 4 3 3 4 1 2 1 9
de Disparn Tirada de
Mixima  Foersa Heridus  Sulvacion
LANZACOHETES 120em 5 103 =2

EQUIPLY: L wipulatidn estd equipada con armas de mosmo.,
TIRADA DE SALYACION: 5+




- MONSTRUOS

ENANDOS DEL CADS

Hnsts Ja cunrty parte del valor wooml en punios del ¢jéreno pusde invertirse én monstroos, Estod punios no incluven el coste de los
monstruos cmplesdos oomo momtors por perseonnies, los coales deben proceder de Tos puntos destinados o personajes.

ARANA GIGANTESCA ...

serssse S pUIDS ESCORPION GIGANTE ... 50 puntos
PERFIL M HA HP F R H I A L PERFIL M HAL HPF F R H I A L
ARANA ESCORPIOM
GIGANTESCA P e ol e R - 168 GIGANTE i | B R g U e gy
BASILISCO 150 puntos GRAN TAURO 225 punios
PERFIL M HA HP F R H 1 A L PERFIL M:HA HPF F. R B I A L
BASILISCO W 3 0 4 42 4% 6 GRANTAURO 15 . 6. Db bS5 T b b
GRIFO 150 puntos
PERFIL M HA HPF F R B 1 A L
GIRTFG e R e (. R il
HIDRA 225 puntos
PERITIL. M- HBA HF F R H T A L
HIDRA T DS TR PR T R
HIPOGRIFO 145 punios
PERFIL M HA HP ¥ R H I A L
HIPOGRIFO WOEY e S 5 6 38
DRAGONES LAMMASU
; 200
DRAGON . 450 puntos PN
GRAN DERAGON ol punios PERFIL M HA HF F R H I A_l:
DRAGON EMPERADOR oo T30 puntos LAMMASU oo ke e A R U
PERFIL M HA HP F R H I A L
DRAGON s 6 0 6 6 37 8 7 7 MANTICORA 200 pusion,
GRANDRAGON 15 7 0 7 7 8 7 & % PERHIL M HA HP F R H I A L
DRAGON 3
EMPERADOR 15 8 0 8 & 9 & 9 §  MANTICORA RS W R TR
ENJAMBRE wopuntos  QUIMERA 250 puntus
PERFIL M HA HP P RBBoA L TEREL M HA HPF F R H I A L
RATAS 5 3 0 3 208 1.5 g0 ~(HMIMERA st g2 6. 6 % 6 R
SAPOS I 3 003 TS5 18w : :
LAGARTOS w 3 o 3 25 1 5 10 SERPIENTE ALADA ... 180 puntos
MURCIELAGOS mn 13 (1] 3 &S I 5 om PERFIL M HA HF F R H I A L
SERPIENTES c S 4 2.5 1 540 PSS SR & e £
INSECTOS/ARANAS 10 3 0 3 2 5 1 § 10 apa Rl Rt M e -
ESCORPIONES e S i 2 5. T % 18




ENANGS DEL CA0S

CANON ESTREMECEDOR
DE LOS ENANOS DEL CAOS

El Candn Estremecedor es una formidable uema de destruccidn y
una de las drmas mds mortiferas-del amenal de lo8 Enones del
Caos, Dispora pesados proyeciiles cargados de potentes
eaplosivirs. Tras el chogue contra el suelo, el provecti] se enfigrms
profundamente ¥ explots, provocande devastadoras ondas de
chogue. Ademds de destruir ¢l objetivo, lus ondas de chogue son
tan potentes que pusden derrbar o los minitores procimas, Las
tropas priximas ol dren de smpacte gquedsn demasimdo. amrdidas
por el impacto pam poder luchar, o incluse para poder moverse.
Tod o qoe poeden hacer es permanecer en &1 suelo, confusas y
aturdidas hast que secuperan Id anenticion.

Los disparcs del Cafon Bstremiecedor se resuelven de ln mismis
forma que los disparos de los lanzadores de rocias. Deberd
emplesrse 1a plantills normal de proyecriles con un agujero en el
centro, ef dedo de petilleris, ¥ el dado de dispersicin,

Pivota primero el cafidn de Forma que quede encarado hacin donde
desees disparar, A continuacidn declorn o que distancia deseas
disparar ¢l proyectil del Cafidn Esiremecedor, Como en el caso de
los linendores de rocis, esto debe hacerse kin medir Ja distancia,
caleulando In distancia o mis precisumente gue se pueda o simple
wigta Lo diztancia debe estar comprendida entre 30 y 120 em (no
poede disparmse 4 menos de 30 em, va que el cafidn 6o puede
bajarse hasta cierto punto). Despuds de indicar la distancii, coloca
la pluntills directamente sobre el puniy cormespondients.

Para caleular donde coe realmenie ¢l provectil, tin fok dadoy de
dispersion y arfilledn Si dado de dispersion ndice un cesultado
de Punio de Mirm, ¢l provectil habrd caido sobre el hugar deseads,
Si scu?l:_timm fiecha; el proyectil se desviard en fa direccidn
itictic

5i el dade de artillerin obtiene o resultado de simbolo de
admirscion (1) alguna cosa ha foncionado mal: tira 106 ¥
consultn ln Tabln de Problemay del Cafidn Esmemecedor que se
presenta tnds adelante. Un problemn siempre canceln ol dispam,
s fener en cocntn el resaliado del dado de dispersidn, S1 el dado
de artillerin ndics un plmero, ésta Serd tn distancia en’ pulgodoy
iverel eegtamento de Warhammer, peiging 753 que el provect] s
desvinrd del objetivo en o dirsceifn de la Oecha del dado de
dispersitin, Museve Lo pluntilln In distancin indicods en I dimoecidn
de Ju Necha, 51 el resultido del dado de dispersidn ha sido un
simbolo de punto de mird. ¢l ndmero se jgnora; un ndmero
simplemente indica que ¢l dispara se ha efectmdo sin problemas.

HERIDAS

Cugndo yo s¢ ha determinads donde coe definitivamente ¢l
proyectil, deberiin rosalverse lis bevidas causadas. Cualquier
mimainrn que se enesentre directamente. bajo el agupero de la
plamtills resulioed mmpactada sulomaticamente. Recuerda que salo
ung miniater puede estar dentro del dzujero, v que en caso de
dudls, es In mimatera que ke encuenire jusio en ¢l centro de la
plantilla b gue results aleanesda. Las miniitors cuyss pesnas se
encuentren bajo la plantilla serfn impactadas con un resuliads de
44+ en una tirsda de TD6, Como en el case de los lanzadores de
rops, osl e cnestion de juicie y sentido comin. Una.regla
haibtoiral es considerar gue uml mimaiern &8 un objetvo polencio
51 al menos ln mitsd de su peann se encuentra bhajo la plantilla,
mientras que las ministurag cuyvas peanne stlo fean rozadas o
levemenie toondas por la plantilla se ignorrin.

Cusnde se o delerminado que ministeras han sido impaciadas,
por &l prayectil explosiva, determing las heridas de 1a forma
hahiteal. Tirn ung' ver por gado objetivo impactado pora
determinar si hasido berido, teniendo en coenta In Foerza 7 del
provectil, Un impaste del Candn Estremedador causa 103
heridas; pero conie muchas cristurns sélo aguuniin una herida,
con frecueicin no serd necesario efectuar estn trada. Esia
huhﬁiﬁui:hmmvmim-tdnlam yor o un objetivo. grande
hace que este ¢afion sea extremodamente Gt contra Tos

monsliung granies.

Distanciy Misima Tirada de
de Disparn Fuersn  Heeddns Salvacidn
0120 om 7 I3 =4

I Caiitin Esmemecedor es enomme 3 mmmdwmw sl Por
cousn de edto ticne wnn grag Resistoucia v es dificil ¢nusarke
dnfivrs,
Movimiento Resistencin Heridas:
Hem ¥ 3

Bl Curitn Estremecvtior pogde sor movido por su tripulacion de
BEnanos del Caos a razdn de 8 om por mrmo miontras so
tripulacidn esté al completo. La perdidu de micmbros de o
mipulnsion reduce proporciomalmente el movimisno. Bl Cuidn
Fatremecedor no prede moverse v disparar el mismo tum, liu]\'ﬂ
pardt pivolir sobre st ilaime s spuitee g s ubj#uw

51 I tripulacion’ sufte bajas, lu cadencia de disparo del Cuildn
Estremicedor venwe alectnda 55 qmoere in migmbre de s
wipilacidn, ¢ gafidn pedri sepmr disparando normalmente. S
mucren dos micmbros de ln tripulacion, e miembro de lo
wipulacion sobreviviene poded disparar, pero reoded que invertie
toslo, e furi pars necargar el cafon was cada dispar, por I gut
tan 8610 podrd disporar una vez cadn dos turnos. Esto ey
adicional a codlquier penalizacion impuesta por un probloma de
disparo. S muere wods bt wipulagicn, ¢l arme quedani loseryible
e powdri disparar.

i TEMBLOR DE TIERRA!

Ademids de fos dafion causados. el proyiectil del Cofidn
Estramecedor provecn, fitdtalmente, e silvife emblor de e,
haeiendo que los guerrercs caigan al suelo v soelien las armas, 12
frea afectudn por el proyectil del Candn Estremecedor se
establece tirando 3D6. El rexultado indics el radio del Sreax e
efecto medido en cetlfmptios, o partir del ponto de impaeto.




Caatguior mininmra qic s encucnire dentro def drea de efecen del
Cafdn BEstremecedor cadsd al suelo vy quedisrd termporalineniec
desorientada por la explosidn. Tia 1D6 v consulla 1o siguienie
tubla. El resultado debeérd aplicarse n todes: lns tropas que se
entuienmmen en ¢ e

1 JTERREMOTEN Lok guerreros caen al suela v no
pucden moverse. dispacar, lechar ni hecer nada
durnnle su slgtisnte tamn

-5 JFEMBLOR! Aungue muy sieudides por el
temblor de tierrm fod goerrenos 26 mattienen &n
pie. En ol sifuiente turpo de movimienia, lds
tropas ke moverin solo lo mitad 'y po-podoan
isparar. Podoin luchar normalmenie en combane
cherpo weterpe. Lok mfguinas de gudm tong
cafonos ¥ langadores de rocns podein dispare s
abitienen wn resulisibo de 44 en i i de 9

-8 JUAL Aparranidase 108 umos @ 108 otrds par
resistic en pie las onias de chogue, los guermeno
ap sufren ningiln efectn alverso v pueden
miverse y lachar nomvalmesis,

ENANOS DEL CAQS

Las onclas de chogoe sfectan a las mintamras de ambos bandos: Es
pursible gue algunes micmbros de weg Gobdod gueden afectados
mientms que obrs oo Bl esle ciaso, s considerand 'que (Gda ln
unidind que sulre las pennlizacones al movimiento, pero sdlo las
miniuturns dentro del firen de elevlo del ' Canidn: BEstremecedor
stifrirdn’ LS restriceiones para disparar o combatir. Eswy paede
implicar gue adgunas mimatorms peedan dispamr o luchar mientos
otrns de e misma umdad sean meopuees de hacerio

Si o wmiddad resulia desmoralizada mientros algunos deé sus
integrintes esidn sufrionde los efectes de jTerremoro! o
Femblor?, Jun minigurms con pemalizacidn: a sy movimienin
resularin wuomdticamente elmmsadas, micnitas gue el resio de
la unidad podee huir normalmente, S uba vmidad intentu
persegur micntrs dlgunos de sus miembnos gefren los efectos de
mn resultade dé plerremors! o fTemblor!, la persecution se
resolverd normulmenie ¥ las penalizaciones al movimienlo,
disparo o combare degardin de aplicarse inmedininmente.

LANZACOHETES DE MUERTE
DE LOS ENANOS DEL CAOS

El Lanzacohetes de Muoerte e oo diabolicn invencidn de los
Brujos Enanos del Coos. Sc compone de un cohete tubular
propulsndo: por un propelente quimico sintctizado o partir de lus
shundinies mpterias primas de 1o Llanura de Zharmduk. Tl
propelente guimico ¢s ultwmente mestable v exmemadamente

e,y Lo esclovos que trabapin en los fmetorius de cobetes de
Fhoreduk rmamente duran mucho, Lo vapores venenosos v 1o
morindes productos. guimicos inevitablemente mutan o pgeellos
e no st 10 soficientemenie aformoanados pem morr en ana de
Ins explogsiones que tenen lopar regularmenie,



ENANOS DEL CAGS

Aunigue los Enanos del Caos han construngdo v linesdo algunos
cohetes extremudamente grandes, los mayores éxitas los han
logrado con la pequefia arma de combate conecide come
Lankacobetes de Muene. Bl proyectil disparade par estn armg
mide aproximudirmente dos metros de locpo v estd completamenic
cargadn de propeleate. Contiene uma pequena cacga explosiva en
Sl panta y g visel se estihiliza con alerones traseros.

Pésea In ambiciosn de los experimentos de los Ennnox del Caos,

sus cobetes ne an demostrado ser demasisdo fables, Un eohens:

muﬂmenmmmﬁmmmwmymmuw
por Murgillo de Hashue, se desvid desastrosamente de rumbn v
casi ubcamiad o Zharr-Naggrund, anngue (inalmente oy sohee un
campamento Goblin, ereande un criter en medio de | Dl de
Aharrdul de clentos demetros de duiimetro, Aformnadamente,

aungue en esls seasidn no se produjeron dalos graves, con la

excepeidn de los sufridos por los Gobling, los Brojos Enancs del
Caos decidleron sabiamente gue éra mejor relegar -sux
experimentos a los distantes ¥ casi deshabitados Yermos
Aullsntes del sur.

El cohete que disparn el Langacohetes de Muerte contisne ufia
potente corga explosiva, peéro o cansa de i paturaleza
impredecible, ésta no. siempre explotn en el punio donde cae el
cohele. A veces of eobete se estrella contra el suclo y simplenienie
quizda enlemado sin hmwmhmﬁn‘ﬂlnmw el cohele
puede locar el suele v empezar a gu:arfm-ﬁlmmquw el
propelenie prends wnn ver mds, Jasgando el cobete enouna ey
direceién. Lin cobete fusra de contral pueds por ke i salindo v
crazando ¢l campo de batalla aleatoriamenre, cambiando de
direcaiin viring veces antes de estallor,

Les disparos del Lanzecohetes de Muerie sé resuclven de la
misma forma gue los de un lasmdor do meas o los del Caiion
mmmwhmmmmwmﬂ
lanzacohetes de formn que apunte hacia donds se desee disparar,
y después doherd declarane la distancia del disparo, caleulando
lo distoncin lo mibs cuidade

centimetros, Cuando se ha indicado 1 distancia se coloca la
plantille sobne el punito indicado,

Iars waber exactamente donde cae ef cohite se deben lanzar los

dados de dispersion y antillerfa. §i en el de dispersicn se ohfiene.
uwn resulindo de Punto de Mir, el ¢olete coeri on ¢l pupto
desendo: 51 s obuene una flecha, el enhere g8 desviani ¥ corsd o
cierty distancia en mmmmmm.

Sicen el dado de antilleria se obtiene un resuliado de wigni e
admiracion, alguna cosa oo ba funcionado bien; nrm 16 ¥
consulta, la Tabla de Problemus del 1. e Muerte gue

s encoentra en esty misma paging. Si obtienss un niimero, ests

itn
de ln fleche del dudo de dispersidn. Desplaza la plantilla h,-

indivard la distancia en puigada {ver la pdgina 75 del reglan
de Wartmmmer) que s desvined el cohens mguiende B din

distncia indicada en o direccidn de b floctu, S1se ha

un resultado de Punte de Mira en el dade de artillecin, '_ !
vesultnde obtenido en el dada de anilleds se ignora (on mimens.

simplemente indica que ne se ha prodecids ningdn problemud,

HERIDAS

El cohiele solo causard hendus cusndo explote; an causard difio
algumo si simplements golpea contr el sueglo y sule :'l.nnh,a.tln-l.'lu
nigvo en otra direecidn. Cusndo se haya determipado donde
exploty el cohete, lus heridas causudis se determinarin
‘normalmente. Cualquier ministurs gue se encoentre justo debjo
del agujero de la plantilla serd impacindn automiticamente.
Recuerda que tan silo uma minisiuen puede esur bajo ¢l agujers,
yooue en o de duds, sord la ministar que s sicusntre justo on
el centro de o plantilla 1s que wesults atcanzada, Al ol que en
el cann del Tanzador de rocas y del Cafidn Estromecedor, los
mimsturis coyas peanas extén bafo ol plantilla serin impactudas
eatt un resultado de 4+ en unn tirda de | D6,

o

pusible a simple wista. La-

distancia mdxima a lo gue s¢ puede disporar es de 1240

Cusndi se hoyva determinbdo que mintalurs han sido impociadas
fousr b explosiim, detérming lus beridas de la formo habital, Firr
uni vee por cada ohyebivo impactado para determinar siha sido
herido, teniendo en cugnla la Fueres 5 del proyectil. Un impacio
del Lanzacahetes de Muoerte causa 103 heridas, pero conwg
muchas cratures &6l agosatan una henda, con frecuencia no

serii necesario efectuar est tirmdi
Distancia Mixima - Tirada de
e Dispary Fuerza Heridus— Salvaciin
Izﬂcm e 13 2

El m:umhm de Muerte edd solidamente constraido y ez
MM&:MTIM:IWEMMMM;J puede

“resistic” 3 herldas. Sin embargo; o canss de ln saluralesa
explusiva de los cobetes, cada yer que se le causa uny herida,
tewdri gque electumme unn timda de D6 Con un resultado de 6,
el lnnracohetes explotn y quedn destrnido junto con su
iripulacion.

Bom 7 i

Un Langacohetes de Muoerte pucde ser desplazado por sus
ripulantes Enaneg del Caos # cemtfmetros por fueno miehins
eslén los dos vivos: Si muere uno de los miembros de To
ripidacitn, so movimienio se reducinl proporcionalmente (0 sea,
se dividind o Ja mitad), Bl Lsnracobeies de Muere no poede
merverse ¥ disparar co el s e, JEACEPO pura pivotr sobree
SISO para apIne & s objetive.

8§ unes de los miembros de la wipulacidn muere, o s podrd
segiir disparands normalmente, 81 moeren ambos miembros de
I tripuilacicn, el armn guedant imservible ¥ no podrs disparer,




CANON ESTREMECEDOR

DE LOS ENANOS DEL CAOS

et iran Thncfindas por Al Py 5 MNonmim Swales

Il

UNA FORMIDABLE MAQUINA
DE DESTRUCCION

El Canon Estremecedor es una
maortifera magquina de destroceion ¥
una de las armas mas temibles del
arsenal de los Enanos del Caos. Este
canon dispara un pesado proyectil
cuya explosion despedaza sin remedio 1L
a los regimientos enemigos alcanzados, "

La onda de chogue producida por la
explosién subterranea del proyectil es
tan potente gue los guerreros
enemigos proximos pueden ser
lanzados al suelo, ¥y con frecuencia
guedaran demasiado aturdidos como
para luchar o incluso moverse,




